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CYKL ZAJ EC POSWI ECONYCH EDUKACJI REGIONALNEJ
KLASA O

Cele gtowne:

poszerzenie wiedzy 0 swojej miejscaen

ksztattowanie postawy szacunku i disaim skarby kultury,

ksztattowanie umigjnosci postugiwania si map,

ksztattowanie umiefnosci uwaznego stuchania,

doskonalenie umiefnosci dokonywania analizy i syntezy stuchowo — wzrokowej,
rozwijanie zdolnéci plastycznych,

ksztattowanie umiefnosci formutowania dhaszych wypowiedzi ustnych,
doskonalenie umiejnosci dodawania i odejmowania w zakresie 10,

rozwijanie umiegtnosci rozwigzywania zada tekstowych

DZIEN |

Temat dnia: Jakie historie kryje stary Poziif2a

Cele szczegotowe:

Ucze:

rozwiazuje krzydwke,

uktada wyrazy z liter alfabetu ruchomego,

wskazuje Poznana mapie Polski,

odczytuje z mapy nazwzeki przeptywajcej przez Pozna
uktada puzzle przedstawage zabytki Poznania,

uwaznie stucha tr&ci legendy czytanej przez Nauczyciela,
odpowiada na pytania dotygz tekstu,

witasnymi stowami opowiada #elegendy,

prébuje odczytywéapetne godziny na zegarze,

wycina kontury ratusza i ozdabia go kolorowym papierem



Metody:

* stowne

* ogladowe

» dziataa praktycznych

Formy pracy:

» zbiorowa

* indywidualna jednolita

e grupowa jednolita

Srodki dydaktyczne: mapa Polski, alfabety ruchome, kepyvka, albumy o Poznaniu, ks
ka Wandy Chotomskiej pt. ,KoziotkPana Zegarmistrza”, puzzle (petel pocztowki) przed-
stawiajce wane obiekty znajduce s¢ w Poznaniu, zegary, klepsydra, papierowe zegary dla

kazdego dziecka, kontury ratusza, kolorowy papier

Zapis w dzienniku: Rozwigzanie krzyowki. Odszukanie Poznanie mapie Polski. Uktada-
nie puzzli przedstawiagych zabytki Poznania. Wystuchanegendy pt. ,Koziotki Pana Ze-
garmistrza”. Jak dawniej i dzimierzy s¢ czas? Proby odczytywanie petnych godzin na zega-

rze. Wycinanie konturéw ratusza idabianie go kolorowym papierem.

Przebieg zagé:

1. Praca w 2-osobowych zespotach. Razamnie krzyowki - uktadanie haset z liter alfabetu
ruchomego. Odczytanie hasta ,POZNA

2. Odszukanie Poznania na mapidskio Wyszukiwanie na mapie najwaejszych miast i
rzek Polski.

3. Ukladanie puzzli przedstawaglych r&zne zabytki Poznania (pa@té pocztowki). Odczy-

tywanie nazw zabytkow.

Wyjanienie pogcia ,zabytki”.

Oghdanie albumoéw o Poznaniu.

Wystuchanie legendy pt. ,Kozki Pana Zegarmistrza”.

Opowiadanie wlasnymi stowami §ce legendy.

Pokazanie dzieciomaych zegardw, ktorymi dawniej i dzisiaj mierzy sizas.
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Proby odczytywanie petnych godzin na zegarze.
10. Wycinanie konturéw ratusza i odilanie go kolorowym papierem.

11. Wystawa prac dzieci.
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DZIEN I

Temat dnia: Zwiedzamy Pozna

Cele szczegotowe:

Uczen:

* znai stosuje zasady poruszanig drogach,

» kulturalnie zachowuje siw srodkach komunikacji miejskiej,

* uwaznie obserwuje zabytki i stha opowiadania Nauczyciela

Zapis w dzienniku: Zwiedzanie Katedry oraz Stare&ynku. Wystuchanie hejnatu z wig

ratuszowej. Wizyta w Muzeum Historii Miasta Poznania.

Przebieg zagé¢:

1. Przejazd autobusem do Katedry. Zwiedzanietnza oraz podziemi Katedry.

Spacer na Stary Rynek. Wystuchanie hejnatu zywigtuszowej i obejrzenie koziotkdw.
Zwiedzanie Muzeum Historii Miasta Poznania.

Obejrzenie Zamku Przemysta.
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Powrd6t tramwajem do szkoty.



DZIEN Il

Temat dnia: Znam moje miasto

Cele szczegotowe:

Uczen:

» wskazuje Poznana mapie Polski,

* wie, jaka rzeka przeptywa przez Po#na

* rozpoznaje i nazywa najwmaiejsze zabytki Poznania,
* uwaznie stucha tréci legendy czytanej przez Nauczyciela,
» odpowiada na pytania dotygz tekstu,

» uktada wyrazy z liter alfabetu ruchomego,

» dodaje i odejmuje w zakresie 10,

* rozwigzuje zadania tekstowe,

* wykonuije ilustracje do stowniczka gwary po#gskiej,
» zna kilka stéw gwary,

e zgodnie wspoétpracuje w grupie,

* rysuje swoje wspomnienia z wycieczki

Metody:
* stowne
* ogladowe

» dziataa praktycznych

Formy pracy:
» zbiorowa
* indywidualna jednolita

e grupowa jednolita

Srodki dydaktyczne: ksiazka Izabeli Wielickiej pt. ,Opowigci z poznaskiego ratusza’,
instrumenty perkusyjne, puzzle przedstawaaj zabytki, alfabety ruchome, kartoniki ze sto-

wami gwary, kredki, dyplomy, mapy Polski



Zapis w dzienniku: Rozmowa na temat wycieczki po Poznaniu. Rysowanie kredkami wspo-

mnien z wycieczki. Dodawanie i odejmowanieaakresie 10 — zadania tekstowe. Wykonanie

ilustrowanego stowniczka gwary pozs&iej. Wystuchanie legendy ,, O chtopcu, ktéry chciat

by¢ trebaczem, o kruczym krélu i srebrnejlice”. Mini konkurs wiedzy o Poznaniu.

Przebieg zagé:

1.
2.
3.

Rozmowa na temat wycieczki.

Rysowanie kredkami swoich wspomnewycieczki.

Woystuchanie legendy ,O chiopcu, ktory chciat ltsebaczem, o kruczym krélu i srebrnej
trabce”.

Udzielanie odpowiedzi na pytania dotyoz wystuchanej legendy.

Ukfadanie dzialado zada tekstowych i udzielanie ustnej odpowiedzi.

Mama kupita na targu 5 jabtek igtuszki. lle owocéw kupita mama?

Dzieci z przedszkola postanowity stwoézgrkieste. 3 dziewczynki graty nadbenkach,

4 chlopcow na tamburynie, a 2 dziewczynki na ttgkh. lle dzieci stworzytoetniesa-
mowitg orkieste?

Na Bamberce siedziato 7 gbi. Po chwili 5 odleciato. lle gobi siedzi teraz na pomniku?
Wyjasnienie dzieciom, co to jest gwara. Wonanie ilustrowanego stowniczka gwary po-
znaiskiej. Dzieci losuyj karteczl z wyrazem i wykonuj ilustracg.

Mini konkurs wiedzy o Poznaniu - dzieci pracwj 4- osobowych zespotach.

Uktadanie puzzli przedstawiggych zabytki Poznania. Udzielanie odpowiedzi na pytanie,
Co znajduje sina obrazku (Ratusz, ikdra, Teatr Wielki).

Jaka rzeka przeptywa przez Po@ha uktadanie wyrazu z liter alfabetu ruchomego.
taczenie obrazka z odpowiednim stowem gwary pagkie).

Utozenie formuty matematycznej do zadania tekstowego.

Janek wybrat giz klag na wycieczk na Stary Rynek. W sklepie z pakiami kupit 10 wi-

dokéwek. Po powrocie do domu 3 widokowki oddabgy siostrze, a 2 wystat do dziadka i

babci. lle widokéwek mu zostato?

Wskazanie Poznania na mapie Polski.

8. Wreczenie dyplomow.



Dyplom
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Za zajecie ... miejsca
w konkursie wiedzy

o Poznaniu




Zadanie konkursowe dotycace gwary poznaskiej

Pokcz obrazek z odpowiednim wyrazem.
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