Plan pracy dydaktyczno - wychowawcze)
na miesiac luty w grupie 3-latkow.

Tematy kompleksowe:

0]
0
0]

Mdéj braciszek, moja siostrzyczka.
Zdrowie — dar najwiekszy.
Jak kosmita Radus poznawat Polske.

Cele ogdlne:

1. Dziecko potrafi zgodnie wspétdziatac w grupie, uczestniczy
aktywnie w zabawach, zajeciach ksztatcacych rozne formy
aktywnosci.

2. Dziecko rozumie pojecia: dom rodzinny, dzieci, rodzice,
rodzenstwo.

3. Dziecko zna nazwe miejscowosci, w ktorej mieszka.

4. Dziecko potrafi wskazac flage i godto Polski, rozumie pojecia:
Polak, Polska.

5. Dziecko chetnie wypowiada sie na tematy dowolne, analizuje
tresci wierszy, opowiadan czytanych przez nauczycielke.

6. Dziecko sprawnie postuguje sie liczebnikami gtéwnymi,
porzadkowymi w zakresie 1-3.

7. Dziecko samodzielnie tworzy prace plastyczne na tematy
dowolne, lub okreslone przez nauczycielke.

8. Dziecko ksztatci poprawnosc¢ wypowiedzi stownych.

9. Dziecko wie jak nalezy dbac o swoje zdrowie, co nalezy jes¢ aby
by¢ zdrowym.

Moj braciszek, moja siostrzyczka.

Kiedy bytem maty.

1.

2.

Zabawy przy stolikach: uktadanka wtyczkowa - dz. tworzy ciekawe
kompozycje z kolorowych koralikéw wg witasnego pomystu.
Ania - stuchanie wiersza A. Komienskiej.

0 dz. nazywaja czesci ciata.

o0 dz. opisuja wyglad kolezanki, kolegi — poréwnuja wyglad,
uzywaja odpowiedniego stownictwa, dostrzegajq réznice w
ubiorze dzieci.

Zabawy ruchowe z elementem biegu, podskoku: zab. Dogon swoja

pare, zab. Pajacyki.

Kiedy bytem maty — wspoélne ogladanie zdje¢ przyniesionych z domu,

rozmowa z dziecmi na podstawie zdjec.

0 dz. potrafi odszukac¢ swoje zdjecie

0 dz. prébuja dokonczy¢ zdanie: Kiedy bytem malty to......... (np.
ptakatem, pitem mleko)



5. Gu, gu, ga, ga - stuchanie piosenki z nagrania ptyty CD.
0 dz. wystucha tresci piosenki, pozna jej melodie i stowa.
0 dz. nasladuja mowe matego dziecka.

6. MJj braciszek- stuchanie opowiadania ilustrowanego pacynka.

0 dz. wystuchajq ze zrozumieniem tresci opowiadania

0 dz. udzielajg odpowiedzi na pytania nauczycielki dotyczace tresci
opowiadania

0 dz. wybieraja przedmioty dla matych dzieci ( nocniczek, spiochy,
kaftanik, chodzik, butelka, smoczek, pieluchy itp.)

7. Zabawa ruchowa z elementem czworakowania; Jak bytem maty- dz.
nasladuje chod matego dziecka.

8. Wspodlne tworzenie galerii zdjec; Kiedy bytem maty. Wyeksponowanie
galerii w sali.

9. Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan — dz. potrafi zorganizowac
sobie zabawe w matych grupach.

Rumiane bobo.

1. Znamy kolory- uzupetnianie kart indywidualnych
0 dz. nazywaja kolory
0 dz. dokonczy kolorowanie pitek odpowiednim kolorem, dobiera
odpowiedni kolor kredki.

2. Zestaw zabaw ruchowych wg opracowania n-lki — dz. reaguja na sygnat
dzwiekowy podany przez nauczycielke, wykonuja na polecenie
okreslong czynnosc¢. Zabawa taneczna przy spiewie piosenki: Dwém
tanczyc¢ sie zachciato.

3. Bawie braciszka- stuchanie wiersza J. Czechowicza.

0 dz. wystuchajq tresci wiersza

o dz. odpowiadajq na pytania n-lki dotyczace tresci wiersza
0 dz. wie jak nalezy opiekowac sie¢ malenstwem

0 dz. nazywaja czynnosci wykonywane przez nauczycielke

4. Co robi bobo- ogladanie ilustracji.

0 dz. nazywa czynnosci wykonywane przez mate dziecko, na
podstawie obrazkéw zgromadzonych na tablicy tematycznej.

0 dz. prawidtowo postuguje sie czasownikami.

5. Kotysanka lali; stuchanie piosenki z nagrania ptyty CD.

0 dz. potrafi kotysac lalke zgodnie ze styszana melodia

0 dz. wystucha piosenki

0 dz. uczg si¢ wspolnie z n-lka kotysanki -A...a...a kotki dwa.
Samodzielnie spiewaja kotyszac lalki.

6. Zabawa ruchowa z elementem skoku; Wskocz do kéteczka- dz. uczy sie
prawidtowego skoku obunéz.

7. Zabawy dowolne w sali; zabawy konstrukcyjne z réznego rodzaju
klockow- dzieci pietrza budowle wg wiasnego pomystu;

8. Praca indywidualna z......... -przeliczanie w zakresie 3.



Odgtosy z dziecinnego pokoju;

1.

2.

6.
7.

8.

Zabawy maskotkami w kaciku lalek, drobnymi zabawkami przy
stolikach- zachecenie dzieci do tworzenia dialogéw z kolezanka, kolega.
Zestaw zabaw kotowych ze spiewem;
0 dz. utrwali poznane zabawy ze spiewem .
0 dz. nauczy sie nowej zabawy ze spiewem w parach; Nie chce cie
znac.
Moj dom rodzinny; rozmowa z dzie¢mi. llustrowanie sylwetami toku
rozmowy;
0 dz. odgadna zagadke obrazkowa- odgadna tres¢ ukrytego obrazka
po fragmentach odkrywanych przez n-lke.
0 dz. rozumie pojecie- dom rodzinny
0 dz. wie kto mieszka w domu rodzinnym; prawidtowo nazywa
cztonkéw rodziny(tata, mama, brat, siostra, babcia, dziadek)
0 dz. potrafi poda¢ imiona niektérych cztonkéw rodziny.
Odgtosy z dziecinnego pokoju- rozwigzywanie zagadek stuchowych.
0 dz. wystucha i nazwie styszane dzwigki.
0 dz. prawidtowo nazywa styszane dzwigki.
Pokoj matego dziecka; wykonywanie prac plastycznych w zespotach 2-
3 osobowych.
0 dz. rozpoznaje elementy/obrazki/ pasujace do dziecinnego
pokoju
0 dz. umebluja pokdj dziecinny naklejajac obrazki wg witasnego
uznania na arkuszu kolorowego papieru.
0 dz. samodzielnie wykonuja prace plastyczne
Zabawa taneczna przy muzyce
Zabawy dowolne w sali; z grupa dzieci zabawy uktadanka wtyczkowa-
tworzenie ciekawych kompozycji.
Kolorowanie obrazkéw- wyrabianie sprawnosci rak.

Zakupy dla malenstwa,;

1. Kolorowe uktadanki- tworzenie ciekawych kompozycji z klockéw
mozaiki geometrycznej- dziecko wyrabia wiasna pomystowosc¢ i
wyobraznie; dz. nazywa swoje wytwory;

2. Kolorowanie obrazkow naklejonych podczas wykonywania prac
plastycznych w dniu poprzednim.

3. Zabawa ze spiewem; Nie chce ci¢ znac- dzieci inscenizujg ruchem
tresc piosenki.

4. Zakupy dla malenstwa- zabawa tematyczna.

0 dz. wie, gdzie robimy zakupy - sklep
0 dz. policzy ile otrzymato pieniazkow
0 dz. pozna reguty zabawy, nazywa zakupione przedmioty.

5. Wyscig dla bobasa- zestaw zaje¢ ruchowych- pokonywanie toru

przeszkod

o0 dz. wie, co nalezy wykonac¢ na kazdym etapie toru przeszkéd,
pokonuje samodzielnie przeszkode

0 dz. jest samodzielne i wytrwate w pokonywaniu przeszkod



0 dz. rozumie polecenia n-IKki.

6. Wracamy ze sklepy- zabawa dydaktyczna
0 dz. pozna reguty zabawy
0 dz. ustawiaja zabawki wg okreslonej zasady podanej przez n-lke
0 dz. okreslaja potozenie zabawek; uzywaja odpowiedniego

stownictwa: na, pod, wysoko, nisko.

7. Zabawa ruchowa przy muzyce- Marsz; dziecko potrafi maszerowac
w rytm styszanej muzyki

8. Zabawy dowolne w sali.

9. Z chetnymi dzie¢mi: Plastelinowe ulepianki- lepienie z plasteliny na
dowolny temat; zachecenie dzieci do formowania wateczkow.

Prezent dla matego Adasia.

1. Zakupy dla Adasia- uzupetnianie kart indywidualnych
o0 dz. wie, jakie obrazki pasuja do matego dziecka
0 dz. naklei obrazki w wyznaczonym miejscu
2. Zabawy dowolne w sali wg wiasnego uznania.
3. Zabawa ruchowa- Weze; dzieci poznaja reguty zabawy, rozumie
pojecia szybko, wolno- potrafi je rozroznic.
4. Prezent dla matego Adasia- stuchanie opowiadania nauczycielki.
0 dz. stucha ze zrozumieniem tresci opowiadania
0 dz. wypowiada sie na temat tresci opowiadania
0 dz. nazwie zgromadzone przedmioty, zna ich przeznaczenie.
5. Zabawki dla matego Adasia- wyklejanie wycietych szablonow z
kartonu skrawkami papieru samoprzylepnego.
0 dz. wykonuje prace plastyczne na okreslony temat
0 dz. potrafi zapetnic¢ okreslong powierzchnie skrawkami
kolorowego papieru
0 dz. pozna nowag technike plastyczna, korzysta z pomocy n-Iki .
6. Zabawa ruchowa: Wojownicy i nimfy- metoda pedagogiki zabawy.
7. Zabawy przy stolikach; uktadanie klockéw puzzle, rysowanie
kredkami swiecowymi na dowolny temat
8. Zabawy konstrukcyjne z réznego rodzaju klockow.
9. Praca indywidualna z.............. -cwiczenia koordynacji wzrokowo-
ruchowej
0 dz. probuje utozyc¢ obrazek z 5 elementow.

Zdrowie dar - najgkiszy.

Tajemniczy gosc¢ w przedszkolu.

1. Zabawy dowolne w kacikach zabaw- uktadanie klockéw
plastikowych i drewnianych.
0 dz. wyrabia cierpliwosé¢, wyobraznie podczas wznoszenia
budowli, nazywa i opisuje swoje wytwory
2. Zabawa rytmiczna przy piosence- Kasia z nagrania ptyty CD
0 dz. stuchaja spiewu n-Iki
0 dz. rytmicznie klaszcza, zgodnie ze styszana melodia piosenki.



3. Tajemniczy gosc¢ w przedszkolu- stuchanie opowiadania misia Pysia.
dz. poznaja posta¢ misia Pysia
dz. spiewajac piosenke witaja sie z Pysiem
dz. stuchaja ze zrozumieniem opowiadania
dz. odpowiadaja na pytania n-IKi
dz. wiedza, co trzeba robic, zeby by¢ czystym
dz. poznaja sposéb prawidtowego mycia rak.
4. Podroz do krainy Zdrowia- zabawa potaczona z dziataniem
0 dz. wiedza, co to jest list
o dz. wystuchaja tresci zaproszenia
0 dz. wiedza jakie miejsca odwiedza
0 dz. rozumieja koniecznos¢ mycia rak i catego ciata, zjadania
zdrowych pokarmow, przebywania na swiezym powietrzu.
5. Jada, jada misie- zabawa przy piosence spiewanej przez n-lke-
dzieci stuchaja spiewu n-Iki, bawia sie nasladujac ruchem tekst
piosenki.
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6. Zabawa ruchowa ,, Pajacyki”- z elementem podskoku.

7. Zabawy dowolne w sali- wg wiasnego uznania

8. Praca indywidualna z ............- ¢wiczenia sprawnosci manualnej
reki.

W tazienkowie.

1. Przyjaciele misia Pysia- malowanie farbami wycietego szablonu
misia.
0 dz. potrafi pokryc¢ farba odpowiednia powierzchnie
0 dz. potrafi samodzielnie domalowac¢ brakujace elementy; np.
oczy, Nnos.
2. Zabawa przy piosence- Jada, jada misie
0 dz. uczg si¢ stéw piosenki
0 dz. odzwierciedlaja ruchem jej tresc
3. Podro6z do Krainy Czystosci-zabawa dydaktyczna
0 dz. potrafia wskazac¢ drogowskaz w kolorze niebieskim
0 dz. pozna czarodziejskie pudto i reguty zabawy
0 dz. odgadnie dotykiem i nazwie przedmioty schowane w pudetku
0 dz. nazywaja zgromadzone przedmioty, znaja ich przeznaczenie
4. Mycie- stuchanie wiersza czytanego przez n-lke.
0 dz. stucha wiersza, nasladuje ruchem mycie okreslonych czesci
ciata
0 dz. nauczy sie tresci wiersza na pamiegcé
0 dz. obejrzg obrazki o braku higieny.
5. Szczotka, pasta- stuchanie spiewu nauczycielki.
0 dz. poznajq stowa i melodie piosenki
o dz. powtarzaja kilkakrotnie ostatnie stowa piosenki- Zeby zdrowe
zeby mie¢, trzeba tylko chciec.
6. Zabawa ruchowa - Dzieci w domu, dzieci na spacer- przy uzyciu
kolorowych koétek.
7. Zabawy dowolne w sali.
8. Z chetnymi dziecmi w kaciku nauka wiersza na pamigc¢- pt. Mycie.



Jestesmy kucharzami.

Kolorowanie ksigzeczek- wyrabianie sprawnosci manualnej reki.

. Brudas- stuchanie wiersza;

0 dz. analizujg tresc wiersza

0 dz. opisuja wyglad brudasa.

Zabawa rytmiczna przy piosence- ,Kasia” — dz. doskonali rytmiczne

klaskanie.

Jestesmy kucharzami- podréz do Krainy Zdrowia

0 dz. potrafia odszukac¢ drogowskaz w kolorze zottym

dz. wspdlnie z nauczycielka odwiedzajq przedszkolna kuchnig

dz. nazywaja zgromadzone tam przedmioty

dz. poznaja miejsce przygotowywania posilkow

dz. wiedza, jakie produktu trzeba zjada¢( mleko, warzywa,

owoce, sery)

0 dz. wiedza, ze nie nalezy jes¢ duzo stodyczy

Co to za gtosy?- rozwiazywanie zagadek stuchowych;

0 dz. probuja odgadnac jakie stysza dzwieki.

Satatka owocowa- przygotowanie zdrowego positku.

0 dz. nazywaja znane owoce/kiwi, banan, jabtko, mandarynka/

0 dz. stara si¢ pomagac paniom w przygotowywaniu positku

0 dz. nazywa czynnosci wykonywane przez n-lke, samodzielnie
wykonuje proste czynnosci.

o0 dz. wie, ze dzieci nie bawia si¢ nozem

0 dz. chetnie zjada przygotowang satatke.

Zabawa przy piosence- Jada, jada misie.

Zabawy dowolne w sali

Misie Pysie- wspdlne tworzenie z chetnymi dzie¢mi galerii prac

plastycznych.

o O OO

Jestesmy kucharzami cd.

1.

Zabawy dowolne w sali- wdrazanie do zgodnej zabawy. Zache¢cenie
dzieci do zorganizowania w kaciku poczestunku dla dzieci- dzieci
przybieraja okreslone role w zabawie.

Rozwiazywanie prostych zagadek o zdrowiu; dz. stucha ze
zrozumieniem opisow stownych; dz. kojarzy opis stowny z
przedmiotem.

Cwicze z pania- zestaw éwiczeri ruchowych.

o dz. prawidtowo wykonuje ¢wiczenia demonstrowane przez n-lke.
Jedzenie i zabawki- zabawa dydaktyczna.

0 dz. nazwie przedmiot na obrazku, ktory trzyma w reku

0 dz. segreguja przedmioty wg przeznaczenia

0 dz. potrafia dopasowac obrazek do odpowiedniego zbioru.
Teatrzyk na stole- ogladanie inscenizacji w wykonaniu nauczycielki.
0 dz. stuchaja ze zrozumieniem tresci utworu literatury dzieciecej
0 dz. analizuja tres¢ odpowiadajac na pytania n-Iki



6.

8.

0 dz. prawidtowo nazywa czesci zastawy stotowej, rozpoznaje i
nazywa sztucce

0 dz. znaja przeznaczenie sztuccy i talerzy.

Zabawa ruchowa : Marsz - doskonalenie rytmicznego marszu,

wykonywanie okreslonych czynnosci na przerwe w muzyce- dz.

reaguje na sygnat dzwickowy.

. Deser dla misia Pysia- lepienie z masy solnej

0 dz. pozna nowa technike plastyczna

0 dz. pozna whasciwosci masy solnej

0 dz. nadaje ksztait wg wiasnego uznania

0 dz. ozdabia prace przygotowanym materiatem/ mak, groch,
kawatki wstazek/

Zabawy dowolne w sali.

Sportowe Zoo.

1.

Rysowanie na foliach mazakami suchoscieralnymi; dz. kresli

flamastrem rézne formy linii; wodzi flamastrem po wzorze- dz.

wyrabia koordynacje wzrokowo- ruchowa oraz sprawnosc¢ reki.

Zabawa ruchowa ,,Samochody”- met. Pedagogiki zabawy.

Podroz do krainy Zdrowia; stuchanie opowiadania.

0 dz. wiedza do jakiej krainy udadza sie w podréoz

0 dz. odnajda drogowskaz w kolorze zielonym

0 dz. wiedza, ze przebywanie na swiezym powietrzu i uprawianie
sportu/gimnastyka/ sa wazne dla zdrowia.

Pocwicz z misiem Pysiem- zestaw ¢wiczen wg opracowania n-Iki

0 dz. wykonuja ¢wiczenia demonstrowane przez n-lke

0 dz. wyrabiaja sprawnosc¢ ruchowa.

Mis- stuchanie wiersza t. Debskiego.

0 dz. stucha ze zrozumieniem tresci wiersza

0 dz. odpowiadaja na pytania zawarte w wierszu

0 dz. potrafig opisa¢ wyglad misia

0 dz. potrafia ztozy¢ postac misia z czesci.

Misiowe puzzle- uktadanie obrazka z czesci

0 dz. potrafi ztozy¢ obrazek z 4 elementow

0 dz. naklei elementy na kolorowej kartce

Kolorowanie obrazka przez chetne dzieci.

Zabawa ruchowa; Kangurek- z elementem skoku; dz. doskonali

skoki obunéz

Szczotka, pasta- wspoélne spiewanie i zabawa przy piosence.

Nauka krétkich rymowanek o zdrowiu; dziecko nauczy sie kilku

rymowanek, rozumie ich tresc.

Jak kosmita Radupoznawat Polsk

Kim ty jestes?- pyta Radus, gosc¢ z wesotej planety.

1.

Zabawy dowolne w sali, w kacikach zainteresowan- dz. zgodnie
bawi sie w zespole.



Zabawa ruchowa z elementem biegu; dzieci reaguja prawidtowo na

sygnat dzwickowy; wykonujga okreslone czynnosci podane przez n-

Ike.

Spotkanie z Radusiem z Wesotej Planety- stuchanie opowiadania B.

Szurowskiej ilustrowanego sylwetami.

0 dz. stucha ze zrozumieniem tresci opowiadania

0 dz. poznaja gtbwnego bohatera, wiedza skad przybyt

0 dz. rozumie znaczenie trudnych pojec¢- planeta

0 dz. rozumie pojecia- Polska, Polak.

Marsz dzieci- stuchanie piosenki spiewanej przez n-lke.

0 dz. pozna stowa i melodi¢ piosenki

0 dz. potrafig przedstawic sie imieniem i nazwiskiem

0 dz. inscenizujg ruchem tresc piosenki

0 dz. ucza sie stow piosenki na pamiec

Polska moja ojczyzna- rozmowa z dzie¢mi na podstawie planszy na

tablicy tematycznej.

0 dz. poznaje typy krajobrazu w naszej ojczyznie/gory, lasy,
morze/.

0 dz. segreguja ilustracje przedstawiajace rozne typy krajobrazu.

0 dz. rozriznia kolory na mapie

0 dz. rozumie znaczenie pojecia mapa

Zabawa ruchowa- Jedziemy samochodem; metoda pedagogiki

zabawy.

Kto ty jestes?- ostuchanie z trescig wiersza

0 dz. uczy sie fragmentu wiersza na pamiec

0 dz. powtarza kolejne wersy wiersza za n-lka

0 dz. rozumie znaczenie trudnych pojec.

Praca indywidualna z.......... - uktadanie obrazkéw wg wzoru;
dziecko odszuka odpowiedni klocek; ksztatci swoja
Spostrzegawczosc.

Zabawy dowolne w sali.

Gosc¢ z Wesotej planety.

1.

HwnN

Praca przy stolikach- rysowanie na foliach.

0 dz. tworzy samodzielne wzory lub pisze po sladach.

0 dz. wyrabia sprawnosc¢ reki, pomystowos¢ oraz koordynacje
wzrokowo- ruchowa.

Zabawa ruchowa: Figurki

Kto ty jestes? —dalsza nauka wiersza na pamiec.

Wesota planeta- stuchanie piosenki z nagrania ptyty CD

0 dz. stuchaja piosenki

0 dz. opisuja wyglad zewnetrzny zielonych ludkéw

0 dz. uczg si¢ refrenu piosenki poprzez powtarzanie stow

0 dz. poznaja instrument muzyczny- flet.

Zielone stworki- wykonanie prac plastycznych przy wspotpracy z

dziecmi ze starszkow.



o dz. wspdlnie wyklejaja zielonym papierem odrysowany szablon
stworka

o0 dz. formuja z plasteliny / r6zowej/ nogi, rece i czutki.

0 dz. uczy sie wspétdziatania z kolezanka lub kolega ze starsze
grupy.

Zabawa przy muzyce; Wojownicy i nimfy metoda pedagogiki

zabawy.

Zabawy konstrukcyjne z r6znego rodzaju klockéw- dziecko rozwija

pomystowoscé i wyobraznie; uczy sie zgodnego wspoétdziatania w

grupie.

Czytanie bajki wybranej przez dzieci z przedszkolnej péteczki.

Zabawy dowolne w sali, w kacikach zainteresowan.

O czym szumia stare deby?

1.

Kolorowanie obrazkéw w ksiazeczkach- dziecko wyrabia sprawnosc
reki; uczy sie doktadnosci i starannosci.

Kto ty jestes?- utrwalenie tresci wiersza; zachecenie dzieci do
indywidualnej recytacji.

Zabawa ruchowa; Ptaszki- dzieci reagujq na polecenia n-lki.
Wyprawa do puszczy- stuchanie opowiadania ilustrowanego
sylwetami

dz. stucha ze zrozumieniem opowiadania n-IKi

dz. samodzielnie dokonaja analizy tresci, poprzez pytania n-IKi
dz. poznaja godto Polski- opisza jego wyglad

dz. potrafia wskazac¢ godto na sali

dz. zna nazwe ptaka w godle Polski .

dz. rozumiejg znaczenie stow: Polania, rycerze.

Wycieczka do puszczy- zabawa metoda opowiesci ruchowej

o dz. stuchaja odgtoséw z nagrania ptyty CD

0 dz. rozpoznaja niektore odgtosy pochodzace z lasu

0 dz. probuja okresli¢ zrédto dzwieku

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan- dzieci zgodnie bawia
sie w matych grupach.

Zabawy kotowe ze spiewem przy nagraniach ptyty CD.

Wspolne ogladanie czasopism dzieciecych ,, Kubus Puchatek”-
rozwiazywania zagadek; czytanie ciekawostek i opowiadan przez n-
Ike.

Zabawy ukiadankami wtyczkowymi- uktadanie wg wzoru lub
wiasnego pomystu.

OO O0OO0OO0Oo

Opowiesc¢ Krélowej Tatry.

1.

2.

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan; zachecenie dzieci do
zabawy tematycznej ,Robimy sniadanie”.

Zabawa ruchowa przy uzyciu krazkow gimnastycznych- dzieci
reaguja na sygnat podany przez n-lke.



»,Opowiesc¢ krolowej Tatry”- stuchanie opowiadania B. SzurowskKiej
ilustrowanego sylwetami.

0 dz. pozna bohateréw opowiadania

0 dz. pozna potozenie gor na mapie Polski

0 dz. poznaja ciekawostki o gérach; poznaja zwierzeta, ludnosc.

. Z wizyta u gorali: zabawa muzyczno- ruchowa

0 dz. poznaja goralski stroj

o dz. stuchajg i tannczg przy goéralskiej muzyce

0 dz. tworza wiasne uktady taneczne do styszanej muzyki.
Podajmy sobie raczki- nauka zabawy ze spiewem

0 dz. wykonuja ruchy demonstrowane przez n-lke

0 dz. ucza sie kroétkich inscenizacji piosenek.

Zabawa ruchowa ze elementem biegu- Dogon swoja pare.
Hymn Puchatkéw- wspdélne spiewanie piosenki. Utrwalenie wiersza
pt. ,Nasza grupa”.

Puchatkowe obrazki- kolorowanie obrazkéw kredkami

0 dz. starannie zapetnia kontury postaci

0 dz. uzywa odpowiedniego koloru kredek

. Zabawy dowolne w sali.

W krainie jezior.

1.

2.

Wykonanie opasek dla dzieci z obrazkami ryb; dzieci poznaja

niektére gatunki ryb; rozpoznaja podstawowe kolory.

Jestem rybak- zabawa przy piosence

0 dz. spiewaja piosenke

o dz. /rybak/ wylawia ryby podanego koloru.

Zabawa ruchowa - Ptyniemy t6dka; dzieci ucza sie rytmicznego

wiostowania.

Radusiowe zgadywanki- stuchania ze zrozumieniem tresci zagadek

0 dz. probuja odgadnac¢ zagadke, wyszuka obrazek jako
rozwigzanie.

0 dz. poznajq flore i faune polskich jezior

o dz. wiedza w jakim srodowisku zyja dane zwierzeta

0 dz. poznaja region Mazur, na ktorym mieszkamy.

Zaglowki na jeziorze- wykonywanie prac plastycznych.
o0 dz. utozy obrazek z figur wycietych z kolorowego papieru
0 dz. samodzielnie wykona prace wg wzoru

0 dz. sklei gotowe elementy.

Zabawy kotowe przy nagraniach z ptyty CD.

Nad morzem- stuchanie krétkiego opowiadania n-IKi

0 dz. wiedza, gdzie na mapie odszuka¢ morze Baityk
0 dz. poznaja roznice miedzy jeziorem a morzem

o dz. stuchaja odgtoséw z nad morza

0 dz. ogladaja réznego ksztattu muszle.

Zabawy dowolne w sali w kacikach zainteresowan.
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