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Rola gier i zabaw w motywowaniu uczniow do nauki jezyka
obcego

Walory motywacyjne gier i zabaw dydaktycznych s ogromne, gdyz
w odréznieniu od éwiczenh tradycyjnych natychmiast spotykaja sie z aprobatg ze

strony ucznidéw. Sg dla nich atrakcyjne, gdyz:

pozwalajg zaspokoi¢ u dzieci potrzeby ludystyczne, ktore wystepujg jako
naturalne zjawisko u wszystkich dzieci i sprawiajg, ze lekcje jezyka obcego
realizowane sa zgodnie z zasadg ,... uczyé sie bawigc i bawi¢ sie uczac™.!
Stosowanie elementéw ludycznych powoduje u uczniéw réwnoczesnie zardwno
aktywnosc¢ fizyczng jak i intelektualna,

przynoszg relaks i odprezenie,

wywotujg caly szereg pozytywnych emociji, ktére zachecajg do rywalizacji,
sprawiajg, ze proces nauczania przebiega bezwiednie, tzn. uczen czesto nie jest
Swiadomy, ze sie wiasnie czegos uczy,

angazujq catg osobowos¢ ucznia,

umozliwiajg aktywizacje catej klasy, a wiec udziat w lekcji biorg réwniez dzieci stabe i
nieSmiate. W uczniach wyzwala sie uczucie, iz gry i zabawy sg duzo fatwiejsze niz
¢wiczenia tradycyjne. Uczniowie nie sg swiadomi, ze w czasie trwania gry czesto
muszg wykonywac o wiele trudniejsze zadania jezykowe, niz podczas wykonywania
prostych ¢wiczen jezykowych. Uczniowie, ktdrzy przygotowujg sie np. do
planowanej gry symulacyjnej muszg poswieci¢ 0 wiele wiecej czasu na zebranie
niezbednych informaciji,

gry i zabawy wptywajg rowniez na wzrost uwagi uczniéw. Koncentracja jest o
wiele wieksza niz na tradycyjnych lekcjach,

uczniowie wykazujg wiekszg skutecznosc¢ dziatania, gdyz gry i zabawy spetniajg
w procesie dydaktycznym funkcje kompensacyjna, czyli ,dowartosciowujacg’. To

zawsze motywuje dziecko do nauki.

Gry i zabawy spetniajg istotng role w procesie dydaktycznym gdyz:

LA Lipska, Elementy zabawy w nauczaniu jezykéw obcych dzieci. Gry leksykalne, ,Jezyki obce w
szkole” 1996, nr 4, s.331.



ugruntowujg, pogtebiajg i rozszerzajg wiadomosci zdobyte w szkole w zakresie

réznych dziedzin, jak i tez sg doskonatg metodg sprawdzajgcg i poréwnujacqg

wiadomosci dzieci w sposOb naturalny i praktyczny,

ksztalcg zdolnosci poznawcze ucznia takie jak pamie¢, mys$lenie, uwaga,

ksztattujg réwniez charakter rozwijajgc aktywnos¢, inicjatywe, samodzielnosgé,

zaradnos¢, ucza wspotczucia i wspotdziatania w zespole.

Wystepujgce w grach dydaktycznych wspétzawodnictwo mobilizuje dzieci do
zdobywania wiedzy, rozwija zainteresowania i zamitowania. Jednakze wprowadzony
motyw wspoétzawodnictwa bywa czasami przyczyng konfliktu i rodzi niebezpieczenstwa.
Zwyciestwo w konflikcie moze przestoni¢ cele dydaktyczne gry, przenieS¢ motywacje i
czynnosci uczenia sie na kwestie dydaktyczne wtérne. Niekontrolowany konflikt moze
przynies¢ szkody wychowawcze i zafatlszowac obraz swiata. Dlatego tak wazne jest, aby

nad wszystkim czuwat nauczyciel.

Mowigc o roli gier i zabaw dydaktycznych w motywowaniu do nauki jezyka
obcego nie sposéb poming¢ roli humoru, ktéry jest pomocny przy tworzeniu na lekciji
klimatu psychologicznego, cieptej i niewymuszonej atmosfery. Elementy humoru,
ktore bardzo czesto towarzysza grom i zabawom dydaktycznym speiniajg szereg
waznych funkciji:

Smiech roztadowuje napiecie emocjonalne i intelektualne. Sprzyja zatem

przezwyciezaniu zmeczenia i znudzenia,

pozwala opanowaé zjawisko skrepowania czy nawet strachu przed zabieraniem

gtosu,

aktywizuje myslowo i emocjonalnie. Powoduje to lepsze zrozumienie

I zapamietanie nowego materiatu,

wytwarza pewien rodzaj wspolnoty, tzw. ,wspoélnote smiechu”.

Do wiasciwe] atmosfery na lekcji przyczynia sie przede wszystkim sam
nauczyciel, a w szczegolnosci takie jego cechy charakteru jak: poczucie humoru,
wysoki poziom empatii i zyczliwy stosunek do uczniéw. Obok osoby nauczyciela,
humor na lekcji ,poprawiajg” materialy dydaktyczne wykorzystywane w grach
i zabawach np. rekwizyty, slajdy, jak tez teksty o tresci humorystycznej np. zarty,
anegdoty czy opis zabawnych wydarzen. Materiatly te mogg by¢ z duzym
powodzeniem wykorzystywane w grach i zabawach dydaktycznych, w nauczaniu

wszystkich aspektéw jezyka i mowy w dowolnym fragmencie gry.



