Komputer w nauczaniu zintegrowanym

Podstawowym celem ksztatcenia jest hamjny i wszechstronny rozwéj osobodm
uczniow. Dziecko w mtodszym wieku szkolnym powoli zdobywa kompetencje, przejawia
inicjatywe w poszukiwaniu tworczych rozwian wielu probleméw. Chtnie uczestniczy w
wielu zagciach, zabawach, ktore rozwiggfworcze mylenie i dziatanie. Odkrywanie przez
dzieci nowych przedmiotow, faktow,adzenie, tworzenie czegonowego jest dla nich
niezwykle ekscytujce. Std tez obecnie w nauczaniu zintegrowanym stosugevéiele metod
tzw. aktywizupcych. Wykorzystujc w procesie nauczania — uczenia $ezparednie
doswiadczenie, przeycia emocjonalne dzieci, oddziadgjna sfe¢ myslenia produktywnego,
tworczego, nauczyciel przyczyniagsdo rozwijania aktywnej postawy tworczej dzieci.
Wyzwalanie owej aktywn€ti nie pozwala na rutyni schematy w pogpowaniu i pracy
nauczyciela.

W procesie nauczania — uczenig s nauczaniu zintegrowanym bardzozgdurole
odgrywa spontaniczna aktyw$to uczniow. Jest ona warunkiem wszelkiej aktywecio
tworczej dzieci. Zrodlem takiej spontanicznej aktywfm i twérczdici dziecka jest
zastanowienie, refleksja, nad otrzymanymi boaimi i informacjami. Nauczyciel musi
wykorzystywa t¢ aktywnai¢ stwarzagc sytuacje oraz mdiwosci do podejmowania przez
swoich wychowankow rinych dziata. Musi rowniez zapewnt optymalne warunki do ich
realizacji. Warunkiem aktywnigi tworczej dzieci jest odpowdni klimat spoteczny w klasie,
zaufanie, poczucie bezpiegstwa, wspotdziatanie, otwarcieyczliwosé¢ nauczyciela. Dzieci
musz, odczuwa uznanie ze strony nauczyciela wobec swoich pocayfego akceptagji
ciepto. Lek prowadzi do zahamowania dziatania dziecka, jegslemya, jest przyczymqapatii,
nieckeci, bierncici. Wychowanie tworcze musi stwakzadzieciom warunki sprzyjage
rozwojowi cech cztowieka tworczego i uczenia bez strachu.

Tradycyjny spos6b edukacji opartep dostarczaniu uczniom jak napkszej liczbie
informacji stopniowo sktania siw kierunku ksztatcenia ktagego nacisk na n¥jenie. Nowa
koncepcja ksztatcenia méwie edukacja szkolna powinna wspoméaga
i ukierunkowywa& wielostronny rozwo¢j cziowieka, a nie jedynie koncentréwsic na
przekazywaniu ogromnej ifgi gotowych faktow. Nowoczesne nauczanie powinng by

nastawione na pobudzanie, aktywizowanie i rozwijanie dziasaimmznawcze.



W ostatnich latach daje ¢sizauway¢ rosmce zainteresowanie problematyk
wykorzystania komputeréw w procesie dydaktycznym. Istamiar jest wprowadzenie ich
do procesu ksztatcenia. Powstanie nowych technologii informacyjnych mawlptyw na
dotychczasowe metodysrodki ksztatcenia, poniewakomputer stwarza nowe miwosci
wspomagania edukacji, tai na etapie nauczania zintegrowanego.

»Termin praca cztowieka z”... oznacza widloczynnaci wystepujacych w kontakcie
z ,czyns”, z ,kims$”, a nie tylko z komputerem. Znaczy tae praca z komputerem jest tylko
egzemplifikacy konkretnej pracy, ktéra posiada bardzo szeroki zakres. W rozpatrywanym tu
uktadzie: cztowiek — komputer chodzi o szczegdlnego rodzajucgehie cziowieka ze
szczegolnego rodzaju wdzeniem, to jest istotyywej, myslacej, czupcej, refleksyjnej, z
urzadzeniem  dziatacym ,pod  dyktando”  (skonstruowanym,  uruchamianym,
wykorzystywanym, sterowanym) przez cztowieka”

Wykorzystanie komputerbw w nauczaniu zintegrowanym, jak wynika z licznych
moich obserwacji (réwniew szkole, w ktorej pracgj nauka z komputerem odbywaesbd
klasy pierwszej, sama prowagzagcia w klasach drugich) jest dla dzieci spaatrakcp.
Wszelkie zadania podejmug wielkim zaangaowaniem i entuzjazmem, a ich wykonanie
konczy sk zwykle ogromnym zadowoleniem. Praca z komputeremmptym etapie edukaciji
zaspokaja wic potrzele sukcesu jak kazde dziecko przecieposiada.

Zajecia z komputerem wspomagaproces dydaktyczny i wychowawczy.

W dzisiejszych czasach, rodzicespogcajs niewiele czasu swoim dzieciom, a orneczgsto
zagubione, nadpobudliwe, ich zabawy zdominowanagresy, nie potrafy skoncentrowa
uwagi. Podczas pracy w sali informatycznej dzieci te wyciszaje, potrafg sig
skoncentrow& emocjonalnie zaangawa, podporadkowa zaleceniom nauczyciela. Dzieci
podczas pracy z komputerem potaaskupt swop uwag: na wykonywanej pracy, przez co
wyrabiap w sobie nawyk do koncentrowania € takze dobrego organizowania swojej pracy.
Automatyczny nauczyciel jakim jest dla nich komputer jest nauczycielem cierpliwym. Nie
krzyczy, nie trzeba sigo wstydz¢, wyzwala dzieci niémiate od kku i rozwija uwag.
Uczniowie z duym zainteresowaniem korzysiag programéw graficznych. Komputer
znakomicie zasgpuje kartlke bloku rysunkowego, farby, kredki, a projektowanie wtasnego
rysunku daje dzieciom ogromne zadowolenie i motywadp pracy. Wywanie, zmiany
wczesniej zastosowanego koloru, miwos¢ korygowania pomytek bez wplywu na efekt

koncowy, tym bardziej sprawia radé dziecku i mobilizuje ¢ do dalszej spokojnej i

! Komunikacja interakcyjna cztowieka z komputerem pod red. S. Juszczyka. Krakéw 2000, Oficyna
Wydawnicza ,Impuls”, s.13.



wytezonej pracy. W czasie takiej pracy dziecko staje svérca, to ono uczy komputer
wykonywa pewne czynngci, ono planuje i projektuje to, co komputer ma wykon&V
procesie edukacji wspartej komputerem grafika ma ogromne znaczenie. Programy graficzne
sprzyjap tworzeniu warunkow dla uczeniagsprzez przeywanie. A przeycia emocjonalne
ucznia mag duzy wptyw na wyniki ksztatcenia. Uczeuczy s¢ pokonywa trudndici, ma
mozliwos¢ pokond te trudndci, jesli nie za pierwszym razem to za drugim. &
atrakcyjnd¢ graficzna i dwiekowa programéw, zawarte w nich ciekawe i zncowane
zadania z elementami zabawyzzn@ sposoby nagradzania za wykonanie zadania staj
dodatkowym bodcem do pracy z komputerem. Edytory graficzne stananddto ciekawych
¢wiczen usprawniajcych percepe wzrokows, orientacg przestrzena

i sprawng¢ manualn dziecka w miodszym wieku szkolnym. Dzieci podczas lekcji
komputerowych wyranie agsmielaj si¢, nabierag wiary we wtasne sity i rownie afinie jak
pozostate dzieci uczestnicav lekcji. Komputer jest atrakcyjnyndrodkiem dydaktycznym,
nie jest nuacy i bawi. Pozwala traktowanaule jak doby zabaw, a przyswajany #dz
utrwalany materiat staje gielementem tej zabawy. Qginiecie sukcesu zapewnia rowaie
mozliwo$¢ indywidualizacji nauczania, zarowno pod wgdgm tempa pracy, jak i stopnia
trudnasci wykonywanych zada

Dzieci mog, korzysta& z gotowych programow, magez tworzy¢ wtasne prace
i dokumenty, co rowniemobilizuje do pracy i sprawia satysfakcpDzieki istniejacym juz na
rynku programom komputerowym dzieci mpgozbudzé swoje zainteresowania nauk
czytania i pisania. Programy te utatwjajajmtodszym dzieciom w szkole poznanie liter, ich
kolejnaé¢ w alfabecie, ucz zasad ortografii, dokongjkorekty bkdéw. Podczas pracy z
komputerem ucze w znacznym stopniu wyrabia umggnosci koordynacji ruchowo —
wzrokowej, ktéra na etapie nauczania zintegrowanego ma ogromne znaczenia w aspekcie
dydaktycznym i wychowawczym.

Gotowe programy komputerowe pomagay sposoOb przyjemny i tatwy usprawni
technile rachunkowyq dziecka. Niektore programy ugzi doskonad przydatne wzyciu
umiegtnosci praktyczne: umiejtnos¢ odczytywania godzin na zegarze, postugiwani¢ si
kalendarzem czyrodkami ptatniczymi, co rownie jest tematem omawianym na etapie
nauczania zintegrowanego.

Niezwykle istotnym zadaniem dla nauczyeaeha etapie nauczania wczesnoszkolnego jest
rozwijanie 1 wzbogacanie wyobfai dziecka. Nieocenian pomog mog by¢ bajki
multimedialne, ktére & przydatne w doskonaleniu umgposci czytania, w rozwijaniu

ustnych wypowiedzi, wzbogacaniu stownictwa, mostanow¢ inspiracg do pisemnych



wypowiedzi, inspiragj do prac plastycznych i techniegch. Komputer wspomaga réwnie
rozwijanie pamgci muzycznej, stuchu muzycznego, rozwija poczucie rytmu, pozwala
tworzy¢ wkasm kompozycg muzyczm, uczy zapisu nutowego.

Jest rownie doskonalym narglziem do nauki gzykow obcych. Programy multimedialne
umazliwiaja poznawanie stownictwa, sprzyjaj zapamgtywaniu, umaliwiaja naule
poprawnej wymowy. Poza tymy€iekawe, posiadajpogat, szat graficzr.

Edytory tekstowe i graficzne pozwadajczniom na tworzenie wkasnych prac
i dokumentow, ktére muna drukowd, powiel&, wykorzystywa& w dalszych etapach
edukaciji. Niezwykle ekscytuage jest dla dziecka wykonanie takiej pracy. Latwe poprawianie
btedow, dobieranie czcionki, krojéw pisma, nadawanie mu indywidualnych cech, rysunkéw
sprawia, ze zaangzowanie dziecka jest ogromne. Wykonana praca jesstozzrédiem
radaici, dumy, zadowolenia. Wkgiwie dobrany program me tez stanowé doskonate
narzdzie do przeprowadzania testow kontrolnych, uhwadajace nauczycielowi dokonanie
obiektywnej oceny umiginosci ucznidéw i znacznie mniej stresigie niz tradycyjne klaséwki.
Edytory tekstowe mag pomdéc nauczycielowi w realizacji wielu celéw dydaktycznych.
Pozwalaj dokonyw& syntezy i analizy wzrokowo - stuchowej wyrazow (nieodzownej
podczas pierwszego etapu nauki czytamigisania w klasie pierwszej), umlwiaja
wykonywanie wielu ranych ¢wiczen zwiazanych z zapisywaniem wyrazow, Zgla
uzupetnianiem luk w wyrazach i tekstach, rown@romnie wanych podczas nauki pisania i
czytania. Mog by¢ pomocne w nauce liter w kolejso alfabetycznej, doskongalmiejtnosé
postugiwania s alfabetem. Rozwijaj spostrzegawczo, uwag, czujngé ortograficzr
uczniéw. Z ich pomog mozna redagowarézne formy wypowiedzi pisemnej, moacwiczyc
pisanie listow,zyczen, opowiad&, zaproszé na klasowe uroczysfoi. Uczniowie mog
taczy¢ napisane teksty z pracami wykonanymi wly&rze grafiki, co nadaje ich pracy
szczegoOlnego, osobistego charakteru.

Edytory tekstu mog wigc stanowé ogromry pomoc réwnie juz na etapie nauczania
zintegrowanego.

Komputer nie tylko wspiera, ale tak& rejestruje efekty uczenia ¢si wskazuje
trudndici, daje dodatkowe wyfmienia. Maze on réwnie sprawdza poziom przygotowania i
osigniccia ucacego s¢, przekazywa tresci programowe wspierag je ilustracjami,
eksponowa ¢wiczenia do samodzielnego wykonania oraz przechowywa pamgci
dotychczasowe agjnigcia. Poza tym maiwos¢ wykonania pracy na komputerze, a potem
jej wydrukowanie staje sizrédtem ogromnego zaangavania podczas pracy z komputerem i

dostarcza dzieciom wiele rato i zadowolenia z wykonanej pracy.



Ksztalcenie wspomagane komputerem stagebsirdziej skuteczne, poniewalzieci
ucz sie formutowania problemoéw i analizowania mvosci uzyskania jak najlepszego
rozwigzania. Korzystanie z technologii informgnych utatwia radzenie sobie dzieciom z
trudnymi problemami, umdiwia catosciowe postrzeganie, wspomaga pratwoércz.
Praktyczne zastosowanie wdzei komputerowych jest pomac usprawniajca proces
uczenia s, a takze zrodiem wiedzy i rozrywki.

Nie nalezy zapominé o wychowawczym aspekcie zéjwspomaganych komputerem,
waznym na kadym etapie edukacji, a zwilaszcza edukacji wczesnoszkolnej. Praca z
komputerem stwarza wiele okazflo ksztattowania osobowoi wychowankoéw. Uczy
wytrwatosci, umiegtnosci samodzielnego podejmowania decyzji, dokonywania wtasnych
wyborow, samokontroli i samoocenW przypadku pracy zespotowej wcha uczniow do
wspoétpracy, pobudza do dyskusji, stawia przed konie§@nonvypracowywania wspoélnych
rozwigzan, uczy zbiorowej odpowiedzialdoi. Wiele edukacyjnych programéw
komputerowych stymuluje do zdrowego wspdtzalnictwa poprzez zawarte w nich elementy
nagradzania i oceny. Zagta to dzieci do podejmowania wysitku w celu gigniecia coraz
lepszych wynikow. Dziecko ma nbwos¢ zaspokojenia potrzeby aginic¢ jakie kazde z
nich przecie posiada.

Wykorzystywanie komputera podczas gama rownie duzy wptyw na dyscyplir
podczas zagf w sali komputerowej. Uczniowie m@g konkretne, ciekawe zadanie do
wykonania skupiaj swojp uwag na wykonywanym zadaniu i nie ma potrzeby ich
upominania, pouczania. Angaa Sic emocjonalnie w polecone zadania a ich wykonanie staje
sie dla nich bardzo wane.

Na etapie nauczania zintegrowanego niezwykleneajest przedstawianie dzieciom
tresci na tle wzajemnych zalaosci. Tresci musz posiada elementy wazace je wzajemnie.
Istnieja juz programy dla dzieci, ktore przestrzegéych zasad. Mgna tu wymiené program
z serii ,KLIK....”. Program ten w sposéb bardzo przysty, pomystowy 4czy treci
polonistyczne, matematyczne z przyrodniczymi
i wychowawczymi. Zabiera on dzieci w atrakcyjmvedrowke, w trakcie ktérej doskonal

swoje umiegtnosci przyrodnicze, polonistyczne, matematyczne.

W klasach mtodszych skorzystanie z zasobow Internetu stanowi rowinig pomoc
dydaktyczm. Mozna z jego pomag uzyska& informacje o kraju, tradycjach narodowych,

stawnych Polakach, o ktorych dzieci dowiaglgi¢ i ucza juz w klasach | — Ill. Korzystanie z



Internetu, encyklopedii multimedialnych wyrabia u ucznidw ugties¢ poszukiwania
informacji, umiegtnosé, ktéra jest ogromnie wana w dalszym ich ksztalceniu. Praca z
komputerem w szkole jest rowmievazna dlatego,ze wiele dzieci nie posiada w domu
komputera, a szkota jest jedynym miejscem poznania tego znakomitegatusprz
informatycznego.

Nauczyciel powinien wplyw@& na ksztattowanie padanych cech osobowoi
ucznidw, a take na ich tworcze nastawienie wobec otageej rzeczywistéci. Tworczy
nauczyciel nie pracujevedtug szablonu, tworzy klimat tworczej aktywéoh wyzwala u
dzieci swobodne m§enie, pomaga im osgac sukcesy na migrich mazliwosci. Taki
nauczyciel wykorzystuje spontanicgn aktywnagi¢ swoich ucznidw, bezpoednie
doswiadczanie, przgcia i emocje, stwarza sytuacje do podejmowanianyéh dziata,
zapewnia warunki do ich realizacji. Komputer na pewgrdzie mu w tym bardzo pomocny.

B. Siemieniecki twierdzize ,,zastosowanie komputera w edukaciji przedszkolnej
i wczesnoszkolnej to przede wszystkim:

- usuwanie zaburzerozwojowych;

- rozwijanie umiegtnasci intelektualnych;
- wspomaganie rozwoju osobowsowego;
- oswojenie si z komputerem™

Uczniowie klas miodszych traktjkomputer jako przyjaznego partnera w szkolnej
nauce, szybko uezsi¢ pracy z nim, chtnie podejmuj kazde zadanie, wykonag je z duzym
zadowoleniem i satysfakejKontakt z komputerem bywa egto zrodiem doskonatej zabawy.
Bawiac sk z ,komputerem”, dzieciéwicza pamki¢, wyrabiap spostrzegawczo. Cwicza
koordynacg reki i oka, a wiec umiegtnaosci potrzebne
i niezbzdne podczas nauki szkolnej.

Dzigki roznorodnej pracy z komputerem ugzeauczania zintegrowanego potrafit
bedzie caldciowo postrzega otaczajcy swiat, cechowa go kedzie otwarté¢ umystu,
wrazliwos¢ na problemy, elastyczeéd myslenia, niezalenos¢, odwaga, gotows do
poznawania czegonowego, brak zahamowaprzed zmianami, zdol¥é koncentracji,
fascynacja rozwizywanym problemem, zdecydowanie w dziataniu.

Takich przecie ludzi pragniemy wychowywd twaérczych i otwartych na problemy.

Komputer jest wg¢c wielkim sprzymierzécem wspotczesnej edukacii.

“Komputer w diagnostyce i terapii pedagogicznej pod red. B. Siemienieckiega) T688,
Wyd. Adam Marszatek, s.6.



Whnioski

Nauczyciele nauczania zintegrowanego obegtefo swym zakresem uczniow
kl. I — 1ll, dostosowuj sposOb przekazywania odpowigej wiedzy, ksztattowania
umiejtnaosci i postaw ucznidow do naturalnej w tym wieku aktywécodzieci. Umaliwiajg im
poznawanigwiata w jego jednéci i ztozonasci, wspomagaj ich samodzieln& uczenia s,
inspirupg do wyrazania wtasnych midli i przezy¢, rozbudza ich ciekaw@¢ poznawcz oraz
motywacg do zdobywania nowych wiadonsa, poznawanigwiata.

Przemiany jakie zachodzav wielu dziedzinach naszeggcia ukazuy nowe zadania i
kierunki edukaciji szkolnej. Rozwdj technologii informacyjnej, ma olbrzymi wptywzgpeie
cztowieka. Epoka informatyczna zadomowitag si naszym spoteczstwie juz na state.
Powinno to znal& wyraz w procesie edukacji i wychowania, by odpowiednio przygotowa
dzieci naswiadomych odbiorcow i gytkownikéw tych technologii. Wiénie z technologi
informacyjm zwiazana jest jedna z gtbwnych umgajosci ksztatconych w szkole, polegag
na poszukiwaniu, poszlkowaniu
i umiejetnym wykorzystywaniu informacji pochodeych z ré&nychzrodet.

Zadaniem nauczyciela jest stworzenie odpowiednich warunkéw do rozwijania
aktywnadci uczniow. W tym zadaniu ponze mu niewtpliwie komputer. Technologia
informacyjna wzbogaca sposoby i wspomaga zlmmsci zdobywania wiedzy oraz
umiegtnosci przez ucznidow, pomaga w rozgziywaniu problemow i podejmowaniu decyzji,
W znacznym stopniu usprawnia réwmig@roces uczenia & Technologia ta wspomaga
zdobywanie kolejnych etapow ksztatcenia, poznania i rozumigmviga, umaliwia i utatwia
docieranie do ogromnych zasobow informacji. Wzmacnia tym samym akgpawurazniow,
pomaga odkrywa i rozwija¢ ich zainteresowania, wspomaga ich wielostronny rozwo;.
Nauczyciel powinien podejmowaakie dziatania, ktére wykorzystyjnaturalr, ciekawa¢
dziecka, jego aktywnig i pomystowac.

Oprogramowanie edukacyjne, ktére znajdujee gia rynku przeznaczone do
zastosowania w klasach | — Il jest d@shogate. Dosipne g programy multimedialne na
ptytach CD, ktére zgodnie z zateniami nauczania zintegrowanegacZ, w sobie tréci
nauczania z rinych dziedzin edukacji. Waiwy dobor programu edukacyjnego pozwala na
przyciagniecie uwagi ucznia na znacznie d&j niz inne srodki dydaktyczne gywane na

etapie nauczania wczesnoszkolnego.



Zadaniem szkoty jest stworzenie odpowiednich warunkéw do rozwijania ak&givno
uczniéw. Dzieci maj sie uczy dostrzegé, formutowa i przezywaé w rzeczywistych, czy
tez naturalnie i spontanicznie organizowanych sytuacjach w procesie edukacyjnym w szkole
oraz poza mnj. Nauczyciel powinien przygotowadzieci do swiadomego i mdrego
korzystania z komputeréw i technologii informacyjnej. Powinien ksztattodzeci, ktére
beda otwarte naswiat, umiepce se¢ w nim poruszai korzysta z jego dobrodziejstw.

Komputer wspomaga pracnauczyciela, usprawnia organizacpracy, utatwia
postugiwanie s wieloma technikami i nakzlziami. Dostarczasrodkow do skutecznego
komunikowania s, utatwia prae indywidualm i grupowa.

Z komputerowego wspomagania nauczania wynikeprzysci pedagogiczne. Wiele szkot
unowoczénia swoje metody nauczania poprzez wprowadzanie nowycbdkow
dydaktycznych vréd ktérych dominuje komputer z ukladami multimedialnymi. Komputer
pozwala na prezentowanie informacji w baod atrakcyjnej i urozmaiconej formie, co
sprawia,ze uczniowie chtniej uczestnicgz w zagciach lekcyjnych.

Komputerowa edukacja ma perspekéyww nauczaniu wszystkich tfei, zgodnie z
zalazeniami nauczania zintegrowanego. s edukacji wsparty komputerem obejmujern®
formy czynndci dziecka. Nadrzdnym zadaniem szkoly jest przezievielokierunkowy
rozwoj ucznia. Nalgy, wi¢gc stymulowa takie dziatania, aby rozbudéaiekawaé¢ dziecka,
wdraza¢ do samodzielnego logicznego #hgnia, rozwij& zainteresowania, dawanotywacg
do dalszego dziatania, ksztaltofvasobowd¢ ucznia, doskonalijego umiegtnosci, wdrazaé
do systematycznej, precyzyjnej i degj satysfakej pracy.

Zajecia informatyczne s pozornie zabaw jednakscisle powikzamy z zagadnieniami
programowymi nauczania zintegrowanego wspomggaproces dydaktyczny. Stosowanie
juz na etapie nauczania wczesnoszkolnegpnoatszych technik komputerowych, mazeu
znaczenie dla piniejszej komputerowej edukaciji dziecka.

S. Papert pisat: , dzieci magmistrzowsko opanowastosowanie komputerow oraze
uczenie si tego mae zmiené sposéb, w jaki uczsie one wszystkiego innegd”

W nauczaniu zintegrowanym moa wykorzystywa gotowe oprogramowanie,
edytory tekstu i graficzne, moa korzystda z zasobOw Internetu, a tal prezentacje
tworzone przez samego nauczyciela.

Nalezy pamktat, ze komputer powinno gitraktowa& jako srodek wspomagagy

nauczanie, gdynigdy nie zdota zagpi¢ nauczyciela czyli naturalnego kontaktuzgwym

3 papert S. Burze mézgéw, Warszawa 1996, PWN, s. 28.



cztowiekiem. Nauczyciel powinien #drze korzysté z ogromnego potencjatu jaki ze spb
niesie nowoczesna technologia komputerowa i natizyniej madrze korzyst& swoich
uczniow. Wprowadzenie komputera do procesu nauczania, czyli uczerpersizumiewania
si¢ z komputerem mie bardzo uatrakcyjlizajgcia, zmiené nastawienie dziecka do uczenia
Sie.

Mozna pokust si¢ o stwierdzenie, powtarzgj za Osmaska — Furmanekze
.komputer stanowi drugie co do waosci, po tradycyjnym pimiennictwie, nargdzie, dzgki
ktoremu mana prowadzi operacyjma wymiare informacji, zwhzam z konkretr, trescia
ludzkiej dziatalngci”*.

Komputer uczy, bawi, stymuluje twoércgf ale nie potrafi wyczéi momentu, kiedy
siedzcy przy nim ma problemy, oczekuje pomocy, rady, czy ppecieszenia. Komputer nie
daje podpowiedzi jak naky postpowa w codziennymzyciu, jak szanow& godnaé
osobisy swojg i innych, jak szanowa starszych i narodowe tradycje. Jest jednak peten
przer&nych informacji, czsto bardzo wart&ciowych, stwarza dogp do najnowszych
rozwigzan, przemylen. Te mazliwosci by mogty prawdziwie wzbogacamusz by¢ poparte
tradycyjnym systemem wagoi.

Nauczanie podstaw informdtly czyli zapoznanie z nagdziem stanowgcym
wyzwanie dla kadego wspétczesnego cztowieka, powinno odbywsie stosunkowo
wczesnie, w catym procesie edukacji. Pracawiz tym narzdziem jw w klasach nauczania
zintegrowanego, czyli | — Il wydaje si by¢ bardzo zasadna. Komputer rozwija
zainteresowania i samodzielitp dostarcza rozrywki, relaksu. Jest wyzwaniem dla wielu
ucznidw. Zestaw komputerowy, oddziatywoy na kilka zmystow jednoczaeie (wzrok,
stuch, dotyk), pozwala nauczycielowi zaangaa® ucznidw emocjonalnie, przez kojarzenie
wartaéci poznawczych z estetycznymi (tekst, stowo, grafika, muzyka, film). Komputer jest
urzadzeniem uniwersalnyma¢zacym w sobie cechy wielu tradycyjnych udzei, stuzacych
zapisowi, prezentacji, przetwarzaniu, przesylaniu informacji acwest wszechstronnym
srodkiem dydaktycznym. Pozwala on postugiéwasiec programami, uwzgdniajc
zréznicowanie indywidualne aytkownikow.

Podstawowym przeznaczeniem komputeréw jesteksdanie mealiwosci ludzkiego
umystu. Metody isrodki komputerowe staly si pomoa intelektualm cztowieka, czyli
pomo@ w jego dziataniu umystowym. Nowoczesn§rodek dydaktyczny, jakim jest

komputer, stwarza nowe mlbvosci wspomagania edukacji, w tym tak wczesnoszkolne;j.

* Osmaiska — Furmanek. Nowe technologie informacyjne w edukacji, Zielona Géra 1999,



Podgcie tego wyzwania jest niezwykle korzystne, g¢dywychodzc naprzeciw
zainteresowaniom uczniow maa rownoczénie znacznie podwsszy efektywnad¢ procesu
dydaktycznego.

Nauczanie wspomagane komputerem pozwala nie tylko roegwijeiejgtnosci
informatyczne, ale przede wszystkistwarza znakomite warunki do rozwoju &hgnia
tworczego ucgcych st dzieci i oddziatywania na ich osoboé przyspiesza i utatwia
nabywanie ranorodnych umiejtnosci, stanowi bogatezrédto informaciji, jak réwnie jest
nieocenione w diagnozie i terapii pedagogicznejek8zci¢ gier bawiac jednoczeénie uczy,
diagnozuje lub stzy terapii, zatem warteagpolecenia ju w klasach pocatkowych.

W nauczaniu zintegrowanym z powodzeniengevinazna wykorzystywa komputer i
Internet, korzysta z gotowego oprogramowania edukacyjnego, z edytoréw graficznych i
tekstowych, prezentacji multimedialnych tworzonych przez nauczycieli.

Praca z komputerem zdecydowanie rozwija poznawczaiwmsci dzieci, rozbudza i
rozwija ich wraliwos¢ estetycza i moralm, a take indywidualne zdolnéei tworcze,
umacnia wiag we wiasne sity, stwarza warunki do rozwoju wyokma ekspresji werbalnej,
plastycznej i ruchowej. Dzieci w wieku szkolnym odczusvagdecydowaa potrzele
realizowania ranych treici za pomog takiego narzdzia, jakim jest komputer. Nauczanie z
jego pomog na pewno stanie gibardziej efektywne. Nafg, wiec miet nadzieg, ze

komputery ju: wkrétce znajd sie w kazdej polskiej szkole.

Wyd. Lubuskie Towarzystwo Naukowe, s.16.



