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1. Wstęp 


Rozwój technologiczny wywiera coraz większy wpływ na proces nauczania i wychowania. Aby należycie przygotować swych wychowanków do życia w rozwijającym się świecie, szkoła powinna wspomagać proces kształcenia technicznymi środkami dydaktycznymi, do których między innymi należy komputer. Jest to niewątpliwie najnowocześniejsze narzędzie edukacyjne o szerokich możliwościach zastosowań.


Duże efekty daje zaznajomienie z komputerem już na etapie edukacji elementarnej polegające na jego wykorzystaniu jako środka dydaktycznego w ramach edukacji składającej się na nauczanie zintegrowane. Nauczanie wspomagane komputerem pozwala nie tylko rozwijać umiejętności informatyczne, ale przede wszystkim stwarza znakomite warunki do rozwoju myślenia twórczego dzieci  i oddziaływania na ich osobowość, przyśpiesza i ułatwia nabywanie różnorodnych umiejętności, stanowi bogate źródło informacji jak również jest nieoceniony w diagnozie i terapii pedagogicznej.


Nowoczesne media mają być wykorzystane nie tylko podczas zajęć z uczniami, ale również do przygotowywania materiałów przez samego nauczyciela. Każdy nauczyciel planując wykorzystać komputer podczas zajęć powinien zdawać sobie sprawę, że pełny sukces zapewni mu jedynie program komputerowy starannie dobrany do możliwości dzieci oraz celów i treści nauczania realizowanych podczas zajęć. W przypadku wyboru właściwego programu możemy aktywizować uczniów, gdyż współczesne programy poprzez bliską dziecku tematykę,  zawartość ciekawych i zróżnicowanych pod względem trudności zadań z elementami zabawy, potrafi znacznie dłużej niż inne środki dydaktyczne przyciągać uwagę dziecka.


Nie należy także zapominać o aspekcie wychowawczym zajęć wspomaganych komputerem, tak ważnych na etapie wczesnoszkolnym. Praca z komputerem stwarza wiele okazji do kształtowania osobowości wychowanków. Uczy przede wszystkim dokonywania właściwych wyborów, a co za tym idzie – samooceny i samokontroli. W przypadku pracy zespołowej wdraża do współpracy: pobudza do dyskusji, stawia przed koniecznością wypracowania wspólnych rozwiązań, za które ponosi się zespołową odpowiedzialność.


Praca uczniów z komputerem oznacza nie tylko korzystanie z gotowych programów użytkowych. Dzieci mogą również tworzyć własne prace i dokumenty, które drukowane i powielane mogą być wykorzystane w dalszych etapach procesu dydaktyczno – wychowawczego. Ponadto możliwość samodzielnego zredagowania pracy na komputerze, wprowadzania zmian w treści, nadawania tekstowi interesującej postaci poprzez dobór odpowiedniej czcionki, wprowadzanie rysunków, a następnie możliwość wydrukowania własnej pracy – wszystko to sprawia, że praca z edytorami niezwykle angażuje uczniów będąc dla nich równocześnie źródłem radości z samodzielnie wykonanej pracy.

1. Analiza podstawy programowej kształcenia ogólnego

Jednym z ważnych zadań zreformowanej szkoły jest przygotowanie dzieci i młodzieży do życia w społeczeństwie informacyjnym.

W podstawie programowej wśród zadań ogólnych szkoły znajduje się następujący zapis.

Nauczyciele winni stwarzać uczniom warunki do nabywania następujących umiejętności: poszukiwania, podporządkowania i wykorzystywania informacji z różnych źródeł oraz efektywnego posługiwania się tymi informacjami. Zapis ten odnosi się do wszystkich dziedzin nauczania, na każdym etapie kształcenia.


Etap I – to kształcenie zintegrowane obejmujące kl. I – III. Głównym celem tego kształcenia jest wspomaganie wszechstronnego i harmonijnego rozwoju ucznia w tym szczególnie:

1) Umiejętności służących zdobywaniu wiedzy (czytania, pisania i rachowania)

2) Umiejętności nawiązywania i utrzymywania poprawnych kontaktów z innymi dziećmi, dorosłymi, z osobami niepełnosprawnymi, przedstawicielami innych narodowości i rasy

3) Przynależność do społeczności szkolnej, lokalnej, regionu i kraju

4) Umiejętności działania w różnych sytuacjach szkolnych i pozaszkolnych

5) Rozbudzanie potrzeby kontaktu z przyrodą. 

Zadania szkoły:

1) Uświadomienie uczniom, że wspólnoty takie jak: rodzina, środowisko lokalne i ojczyzna stanowią wielką wartość w życiu człowieka

2) Uczenie zwyczajów, obyczajów i właściwych zachowań w środowisku rodzinnym wobec kolegów i nauczycieli

3) Uczenie właściwych zachowań w stosunku do zwierząt i otaczającej przyrody

4) Rozpoznawanie poziomu sprawności warunkujące opanowanie przez uczniów podstawowych umiejętności: czytania, pisania i rachowania, odpowiednio do tego prowadzenie ćwiczeń usprawniających

5) Kształtowanie właściwych nawyków higienicznych

6) Zapoznanie dzieci z polską i światową klasyczną literaturą dziecięcą

Treści:

Program edukacyjny na tym etapie obejmuje następujące treści i działania edukacyjne:

1) Dom rodzinny – dziecko jako członek rodziny

2) Szkoła – dziecko jako uczeń, kolega, przyjaciel

3) Miejscowość, życie jej mieszkańców

4) Przyroda w otoczeniu dziecka

5) Ojczyzna, jej symbole i święta narodowe, baśnie i legendy narodowe

6) Obrazy z przeszłości (szkoły, miejscowości)

7) Zabawy, zajęcia przygody dzieci

8) Obrazy z życia dzieci w innych krajach

9) Wybrane utwory literatury, sztuki, techniki

10) Czytanie głośne sylab, wyrazów, zdań i tekstów

11) Czytanie ciche ze zrozumieniem

12) Sięganie do różnych źródeł informacji technologii informacji, w tym korzystanie z czytelni i biblioteki szkolnej

13) Pisanie liter, łączenie liter w sylaby, pisanie wyrazów, zdań 

14) Przepisywanie wyrazów, zdań, tekstów powiązane z uzupełnianiem i przekształcaniem 

15) Pisanie swobodnych tekstów, życzeń, zaproszeń, listów, opowiadań i opisów

16) Pisanie z wykorzystaniem elementarnych zasad pisowni

17) Stosunki przestrzenne, porządkowanie, klasyfikowanie

18) Liczenie (przeliczanie przedmiotów, niezależność liczby przedmiotów od sposobów ich przeliczania, porównywanie liczebności zborów)

19) Liczby i ich zapis, stopniowe rozszerzanie zakresu liczbowego do 
10 000, zapis dziesiątkowy

20) Działania arytmetyczne (dodawanie, odejmowanie, algorytmy dodawania i odejmowania pisemne, mnożenie, algorytm mnożenia pisemnego przez liczby jednocyfrowe, dzielenie, kolejność wykonywania działań) 

21) Obliczenia pieniężne, kalendarz 

22) Matematyzowanie sytuacji konkretnych, rozwiązywanie zadań tekstowych jednodziałaniowych i łatwych zadań złożonych

23) Figury geometryczne, w tym trójkąt, kwadrat, prostokąt, koło

24) Obserwowanie zjawisk i procesów przyrodniczych dostępnych doświadczeniu dziecka

25) Dbałość o zdrowie, higiena własna i otoczenia

26) Podobieństwa i różnice między ludźmi, zrozumienie a tolerancja

27) Żywienie i żywność

28) Bezpieczeństwo, w tym poruszanie się po drogach publicznych

29) Poznawanie pracy w wybranych zawodach 

30) Urządzenia techniczne powszechnego użytku 

31) Organizacja pracy (planowanie, organizacja stanowiska, racjonalne wykorzystanie materiału i czasu)

32) Działalność plastyczna uczniów w różnych materiałach, technikach i formach

33) Różnorodność dziedzictwa i poszukiwań w sferze kultury

34) Wielkość środków komunikacji oraz środków wyrazu plastycznego

35) Ekspresja i autoekspresja 

36) Krajobraz kulturowy

37) Brzmienie głosu, instrumentów muzycznych, dźwięk, rytm, tempo

38) Percepcja elementów akustyki środowiska człowieka, muzyki i utworów muzycznych

2. Analiza programu nauczania początkowego autorstwa H. Marciniak, U. Mazurkiewicz, M. Szewczyk


Naczelnym zadaniem edukacji zintegrowanej jest sprzyjanie wszechstronnemu rozwojowi osobowości dzieci, aby przygotować je skutecznie do systematycznej nauki w klasach wyższych, do samokształcenia i samorozwoju.


Kształcenie polega na ukazywaniu dzieciom scalonego obrazu świata: rozpatrywaniu faktów, procesów, zjawisk, wydarzeń z różnych punktów widzenia. Wymaga to integracji metod i treści w zakresie wszystkich sfer aktywności uczniów, wychodzenia od doświadczeń dzieci i stopniowego ich rozszerzania. Takie  postępowanie sprzyja kształtowaniu pojęć oraz rozwijaniu bardziej złożonych form rozumowania logicznego.

Stąd też do ogólnych celów edukacji zintegrowanej należy:

· wspieranie wszechstronnego rozwoju uczniów w sferze psychicznej, intelektualnej, emocjonalnej i fizycznej;

· dbanie o harmonijny rozwój dziecka;

· wyrabianie pozytywnej motywacji do podejmowania różnych działań i stwarzanie możliwości odniesienia sukcesu;

· zachęcanie do działania w różnych obszarach rzeczywistości jako uczenia się przez doświadczenie, działanie, manipulowanie;

· nabywanie wiedzy o otaczającej rzeczywistości;

· rozwijanie umiejętności komunikowania się i współpracy;

· wdrażanie do posługiwania się językiem polskim i kształtowanie sprawności w zakresie mówienia, pisania, czytania, liczenia i działalności artystycznej;

· przygotowanie do korzystania ze środków upowszechniania informacji, sposobów nowoczesnego komunikowania się i korzystania z różnych źródeł wiedzy;

· kształcenie umiejętności obserwacji, spostrzeżeń i formułowanie wniosków;

· wyrabianie umiejętności posługiwania się językiem literackim, matematycznym, technicznym i muzycznym;

· wdrażanie do dbałości o zdrowie własne i innych.

Aby wyżej wymienione cele mogły być zrealizowane, muszą zostać osiągnięte szczegółowe cele aktywności polonistycznej, społeczno – przyrodniczej, matematycznej, informatycznej, muzyczno – ruchowej, plastyczno – technicznej, które obecnie połączone są w logiczną całość powiązane tematycznie (bloki tematyczne).


Zajęcia blokowe dają dzieciom możliwość różnorodnego działania. Uczniowie słabsi, którzy mają trudności w uczeniu się, z wadami wymowy mogą być docenieni za inne formy aktywności, np. plastyczną, muzyczną lub techniczną. 


Kształcenie zintegrowane umożliwia także pracę z uczniem zdolnym, stwarza warunki do przydzielania im trudniejszych zadań. Uczniowie ci mogą przechodzić na wyższe etapy nauczania bez opuszczania rówieśniczego zespołu klasowego.


W wyniku trzyletniej edukacji uczniowie powinni nabyć nie tylko podstawową wiedzę o świecie, ale także w miarę swoich możliwości:

· przyswoić pojęcia z różnych dziedzin wiedzy,

· opanować różne metody poznawania świata, umieć korzystać z różnych źródeł  informacji,

· wyćwiczyć swoją  odporność psychiczną, nauczyć się radzić z niepowodzeniami,

· umieć opanować uczucia negatywne,

· poznać zasady racjonalnego odżywiania się i higienicznego trybu życia,

· przestrzegać zasad bezpieczeństwa w życiu codziennym,

· rozumieć potrzebę ochrony środowiska i czynnie ją realizować,

· poprawnie posługiwać się językiem ogólnopolskim.

Kręgi tematyczne, z których czerpane są treści do zintegrowanego kształcenia w klasach I – III:

· człowiek (dziecko) – jego wady, zalety, potrzeby, rozwój intelektualny i duchowy;

· dom rodzinny – najbliższe osoby z otoczenia dziecka; dziecko jako członek rodziny; dom jako miejsce zabaw, pracy;

· szkoła – dziecko jako uczeń, kolega przyjaciel; szkoła miejscem nauki, zabawy, rozrywki, kontaktów z innymi;

· miejscowość i region – charakterystyczne cechy, życie mieszkańców, sztuka, kultura;

· ojczyzna – jej symbole, tradycje, święta narodowe, miejsce w Europie i w świecie;

· Ziemia (świat) – obrazy z życia dzieci w innych krajach; zmiany pór roku; zjawiska atmosferyczne;

· tajemnice Kosmosu – gwiazdy i planety.

Zagadnienia pojawiające się w różnych kręgach tematycznych:

· praca ludzka – różne zawody ludzi na wsi i w mieście; znaczenie pracy dla człowieka; różnorodny świat ludzi i zwierząt w otoczeniu dziecka;

· ekologia – źródła zanieczyszczeń, skutki zanieczyszczeń, sposoby zapobiegania (wpływ na przyrodę i człowieka);

· obrazy z przeszłości (własnej rodziny, szkoły, miejscowości, kraju);

· zabawy, zainteresowania, twórcza działalność; przygody dzieci;

· przepisy ruchu drogowego, bezpieczeństwo;

· zdrowie i higiena;

· wybrane wytwory sztuki, kultury (literatura, teatr, muzyka, itp.);

· osiągnięcia techniki (wideo, komputer, faks, nowoczesne sposoby przekazywania informacji);

· media – telewizja, wideo, radio, komputer, czasopisma.

3. Scenariusz zajęć zintegrowanych z Technologii Informacyjnej

Klasa: I

Liczba dzieci:  18
Temat ośrodka: Pierwszy tydzień w szkole.
Temat dnia: Poznajemy pracownię komputerową.

Cele operacyjne:

Uczeń:

· umie złożyć obrazek z puzzli,

· wie do czego służy komputer,

· umie posługiwać się myszką,

· potrafi pokolorować obrazek przy pomocy komputera,

· umie wskazać stronę prawą i lewą,

· rozumie znaczenie słów: nad, pod, na, w, obok, przy, wewnątrz, na wprost, 

· umie wyróżnić i policzyć głoski w wyrazach,

· umie przyporządkować przedmiotom schematy ich budowy dźwiękowej,

· potrafi obserwować otaczające środowisko,

· zna układ pomieszczeń w szkole,

Metody pracy:

· słowna – pogadanka, rozmowa kierowana,

· oglądowa – pokaz, obserwacja,

· działań praktycznych.

Formy pracy:

· zbiorowa jednolita,

· indywidualna jednolita,

Środki dydaktyczne:

· obrazki przedstawiające pracowników szkoły i przedmioty związane z ich pracą,

· schematy budowy dźwiękowej wyrazów,

· rozsypanki wyrazowe,

· obrazek, na którym dzieci muszą odnaleźć drogę do pracowni komputerowej,

· puzzle,

· obrazek przedstawiający pokój dzieci,

· kartki z obrazkami do kolorowania,

· komputery,

· program Technologii Informacyjnej z pakietu „Spotkania i nauka z komputerem”.

Edukacja

Polonistyczna:

· wdrażanie do wypowiadania się całymi zdaniami,

· analiza wzrokowo – słuchowa wyrazów,

· wzbogacanie słownictwa uczniów.

Matematyczna:

· liczenie w zakresie 10,

· określanie kierunków i przedstawianie wzajemnego położenia  przedmiotów w otoczeniu dziecka i na obrazkach,

· kształcenie spostrzegawczości przestrzennej.

Środowiskowa:

· rozpoznawanie pracowników szkoły i narzędzi ich pracy,

· zwiedzanie pracowni komputerowej,

Estetyczno – manualna:

· układanie puzzli,

· kolorowanie obrazków,

· posługiwanie się myszką.

T I:

· praca przy komputerze,

· posługiwanie się myszką,

· znaczenie komputerów w życiu ludzi.

Tok lekcji

1. Wprowadzenie do lekcji – dzieci muszą odgadnąć jaką pracownię będą zwiedzać. Nazwa pracowni związana jest z przedmiotem ukrytym na pociętym obrazku (komputer)

· Składanie obrazka i naklejanie go na kartkę.

· Szukanie odpowiedniego podpisu, odczytywanie i naklejanie pod obrazkiem. (Aneks 1) 

2. Rozmowa na temat znaczenia komputerów w życiu ludzi.

· Do czego służą komputery znajdujące się w pracowni komputerowej?

· Gdzie oprócz szkoły można spotkać komputery?

· Do czego są potrzebne?

3. Zwrócenie uwagi na odpowiednie zachowanie się podczas wycieczki.

4. Przejście do pracowni komputerowej.

5. Omówienie zasad, których należy przestrzegać w pracowni.

6. Wyjaśnienie dzieciom jak należy trzymać mysz i jak nią „poruszać”.

7. Podział klasy na dwie grupy.

ZAJĘCIA W SALI BEZ KOMPUTERÓW

Na ławkach leżą kartki z obrazkami do kolorowania (Aneks 2) i kredki]

· Kolorowanie obrazków kredkami

PRACA Z KOMPUTEREM

· Odnalezienie w programie obrazka (róża) do kolorowania.

· Wyjaśnienie jak należy pokolorować obrazek.

· Samodzielna praca – kolorowanie.

Dzieci, które wcześniej skończyły pracę, pomagają tym, które maja kłopoty.

· Wydrukowanie pokolorowanych obrazków.

Po wykonaniu w/w zadań grupy zamieniają się miejscami.

8. Dzieci wyrażają opinię na temat trudności jakie napotkały podczas wykonywania zadań oraz umiejętności jakie nabyły.

9. Powrót do klasopracowni. Ozdabianie klasy pracami wykonanymi za pomocą komputera.

10. Określanie stosunków przestrzennych. (Aneks 3)

11. Wyszukiwanie kilku szczegółów, którymi różnią się obrazy na ekranie komputerów. (Aneks 4)

12. Podsumowanie wiadomości

· Szukanie drogi do klasopracowni komputerowej (Aneks 5);

· Rozpoznawanie pracowników szkoły i ich zawodów na obrazkach (Aneks 6);

· Podporządkowanie im przedmiotów potrzebnych do pracy;

· Łączenie przedmiotów ze schematami ich budowy dźwiękowej.

.
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