PROJEKT — MULTIMEDIALNA WIZYTOWKA MIASTA
ZAKOCHAJ SIE W MOIM MIESCIE!

Zalozenia projektu

nauczyciel prowadz acy:
- Katarzyna Mu slewska — Zesp6t Szkot nr 5
ul. Berlinga 13, 85-796 Bydgoszcz

uczniowie :
- uczniowie Kklasy lll, znaj g cele, zasady, zato zenia projektu;

Multimedialna wizytéwka miasta
Zakochaj si @ w moim mie $cie

Cele ogolne:

Poczucie przynaleznosci do spotecznosci lokalnej.
Poznanie i prezentowanie waloréw wtasnego regionu.

Cele szczegotowe:
Uczen:
- umie:
1. czytaé mape wlasnego regionu,
2. pracowaé w grupie,
3. pracowaé z komputerem, skanerem, aparatem, kamera,
-zna:
4. najwazniejsze zabytki we wkasnym regionie,
5. dziejowe uwarunkowania specyfiki kulturowej regionu,
- opracowuje:
6. statystyki danego regionu,
7. mape interaktywna,
8. analizuje rozne zrédia informacii,
9. syntetyzuje wiadomosci.



Instrukcja: Zaplanowanie wszystkich dziala  n nauczyciela i uczniéw w
projekcie:

Sposob przedstawienia metody projektu :

- przedstawienie zatozen, celow, zasad projektu w formie wyktadu;
- przedstawienie przyktadowych projektéw.

Sposoby wprowadzania do tematu projektu:

Wykiad
Dyskusja
Praca z Internetem

Tworzenie zespotéw uczniowskich:

- zespoly uczniowskie nie beda tworzone przypadkowo ze wzgledu na ogromne zréznicowanie zadan
i umiejetnosci;
- kryteria: umiejetnosci, zainteresowania i predyspozycje uczniéw;
- Zespot 1 — osoby interesujgce sie historig ; ich zadanie bedzie polegato na poszukiwaniu,
analizowaniu informacji o Bydgoszczy;

- Zespot 2 — osoby interesujgce sie aktualnosciami; ich zadaniem bedzie zebranie, zweryfikowanie
aktualnosci dotyczacych miasta;

- Zesp6t 3 — osoby interesujace sie historig regionu/miasta; ich zadaniem bedzie zabranie
informacji o zabytkach, ciekawych miejscach miasta; zebraniem ciekawostek, ktérymi mozna
zareklamowaé miasto;

- Zespol 4 — osoby, ktére majg zainteresowania i umiejetnosci dziennikarskie; ich zadaniem
bedzie przeprowadzenie wywiadow i sond z mieszkancami miasta;

- Zespot 5 — osoby, ktére znajg oprogramowania komputerowe; ich zadaniem bedzie utworzenie
interaktywnej mapy miasta, umieszczenie na niej informacji zebranych przez pozostate zespoty.

Tematy lekciji:

1. Multimedialna wizytéwka miasta — cele, zatozenia projektu.

2. Przesztos¢, terazniejszosé, przysztosé — z czego jestesmy i bedziemy mogli by¢ dumni?
3. Naprawde warto! — ciekawostki z Bydgoszczy.

4. Zakochaj sie w moim miescie — prezentacja projektu.

Sposob dokumentacji projektu:

- Dzienniczek nauczyciela z zadaniami, rezultatami, dokumentacjg i terminem wykonania,

Zadania do wykonania Rezultat (dokumentacja) Termin wykonania

Zapoznac sie z pojeciem i Lekcja 1
celami projektu




Przypomnie¢ historie miasta Lekcja 2

Zestawienie aktualnosci Lekcja 2
regionu
Zestawienie postaci Lekcja 3

historycznych, zabytkéw,
ciekawych miejsc,
ciekawostek.

Przeprowadzi¢ wywiady z Zadanie domowe
mieszkancami miasta,
sondy uliczne.

Opracowac¢ interaktywng Zadanie domowe
mape miasta (koto informatyczne)
Umiesci¢ na niej zabytki, Zadanie domowe
informacje historyczne, (koto historyczne)

postaci historyczne,
aktualnosci, ciekawostki,
ciekawe miejsca.

Wkomponowac¢ dzwiek: Zadanie domowe
sondy, wywiady, podkiad (koto historyczne)
muzyczny.

Przedstawi¢ projekt: Lekcja 4. Lekcja
»Zakochaj sie w moim otwarta.

mie$cie”

Komunikacja :

- godziny historii i WOS - u, konsultacje: sroda w godz. 15.30 — 17.

Kryteria oceny:

- uczniowie za zrealizowanie poszczegoOlnych zadan otrzymujg punkty, ktére pdzniej bedg
przeliczane na oceny:

L.p. Kryterium Punkty

dobdér wiasciwych informacji (zrodet danych, 5
wywiadow, sond ulicznych, zdje¢ itp.)

=

2. poprawnos¢ merytoryczna 5

3. forma graficzna 5

4. poprawnos$c¢ jezykowa 5

5 umiejetnosci informatyczne 5

Skala ocen:

25 -20 celujacy
19-17 bardzo dobry
16- 14 dobry
13 -10 dostateczny
9-7 dopuszczajacy
6 -0 niedostateczny




Ankieta ewaluacyjna

Pytanie / skala 1 2 3 4 5

1. W jakim stopniu praca nad projektem przyblizyta Ci informacje o
Bydgoszczy?

N

. W jakim stopniu poszerzyte$ swoje umiejetnosci
informatyczne
dziennikarskie
analizy Zrédet informacji

. Jak oceniasz sens tworzenia projektow?

.
.
¢
3. Jak ocenisz wspotprace z nauczycielem?
4
5

. Czy praca nad projektem poszerzyta Twojg wiedze i umiejetnosci? Jesli tak, to jakie? Wymien.

8. Jaki byt Twéj wkiad pracy w tworzenie projektu? Czy przy tworzeniu kolejnego projektu zmienitbys
forme pracy?

- prezentacja multimedialna

- film

- zdjecia

- wykorzystanie programéw komputerowych
- praca z Internetem

- praca z materiatami statystycznymi
- praca z mapg

- praca z literaturg na temat regionu
- pogadanka

- dyskusja

- burza mézgéw




1 Planowanie dziatan (nauczyciele):
tworzenie zespotu nauczycieli zaangazowanych w IX 2004 r.
projekt
wybér i oméwienie tematu projektu IX 2004 r.
podziat kompetencji i zadan
ustalenie scenariusza dziatan X 2004 r.
planowanie lekcji, tworzenie scenariuszy lekcji X| 2004 .
przygotowanie kryteriow oceny X| — XIl 2004 r.
przygotowanie potrzebnych materiatow X1l 2004 — | 2005 r.
przygotowanie ankiety ewaluacyjnej X1l 2004 .

2 Przedstawienie i wprowadzenie ucznidéw do projektu X1 2004 r.

3 Tworzenie zespotow uczniowskich i przydzielenie X1 2004 r.
zadan

4 Omowienie zadan z grupami uczniowskimi XI 2004r.

5 Omowienie planu dziatan z grupami X1 2004 r.

6 Realizacja zaplanowanych lekcji:
A. Multimedialna wizytéwka miasta — cele, zatozenia X1 2004 r.
projektu.
B. Przesziosc, terazniejszos¢, przyszios¢ — z czego X1l 2004 .
jestesmy i bedziemy mogli by¢ dumni. | 2005 r.
C. Naprawde warto! — ciekawostki z Bydgoszczy.
D. _Zakochaj sie w moim miescie — prezentacja 11 2005 1.
projektu.

7 Zbieranie informacji przez uczniow X12004 r. - 12005 .

8 Porzadkowanie informacji w grupach 1 2005 r.

9 Weryfikowanie informacji w grupach [1 2004 r.

10 Przygotowanie prezentaciji [ 2005 r.

11 Prezentacja [11 2005 r.

12 Ewaluacja w zespotach: [11 2005 r.




