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Konspekty do zagé
rozwijaj acych twadrcze mylenie

Temat zagé Turniej ,Rusz gtow” — czgsc |
Klasa / grupa wiekowa Il gimnazjum / 14 lat
Czas 2 x 45 minut
Cele zag¢
- cel poznawczy: uczezna pogcie tworczego milenia,
uczé wie jakieéwiczenia mog rozwijat jego tworcze mglenie
— cel ksztalgcy: wyrabianie koncentracji i podzielw uwagi,
rozwijanie ogolnych operacji flgwych
— cel wychowawczy: ksztattowanie umitgjosci wspotpracy

Metody pracy

— metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy
+ metoda problemowa
+ gry dydaktyczne

— metody praktyczne
+ metodyéwiczebne

Formy pracy
— praca grupowa

Srodki dydaktyczne
czyste kartki ksero, dlugopisy, przygotowanet&ezki z bajkami, przygotowane karteczki
Z przystowiami

Przebieg zagé
1. Przywitanie mtodziey oraz zapoznanie z tematyKorma, celami dzisiejszych zgj.

2. Pogadanka z mtodzgdotyczica tworczego msfenia, definicje, skutki rozwoju
tworczego mylenia, przyktady zastosowania.

3. Prowadacy dzieli klag na 4 réwnoliczne zespoty. Wghie przyblia ogdlne zasady
przyznawania punktéw w trakcie turnieju, ktéry wygrywaxyna z najwgksz liczba
punktéw.

4. Jakie to przystowie?
Osoba wydelegowana przez gguprzedstawia pantomimicznie przystowie
zamieszczone na wylosowanej karteczcezddadrizyna ma 2 minuty na odgaduie
przystowia. Po uptywie tego czasu slimwos¢ odgadywania przechodzi na dyay
przeciwne. Za kale prawidtowo odgadgie przystowie grupa uzyskuje 1 punkt.

5. Wyrazy i wyraziki



Nauczyciel podaje diugie stowo nIKKQONTROWERSJA” . Zadaniem grup jest
wypisanie jak najwicej stéw, ktére mana utworzy z jego liter. Punkty przyznawane
sa 0od 1 do 4 i zateg od liczby utworzonych wyrazéw.

Imi¢ w tytule
Grupy wypisuj jak najwecej tytutdw ksizek z imieniem w nazwie. Punktacja zale
od liczby tytutébw. Maksymalnie grupa @ zdoby 4 punkty, minimalnie 1 punkty.

Co to za bajka?

Osoba wydelegowana przez gedpsuje kartecz a nasgpnie w cagu 2 minut
uzywajac 5 rzeczownikéw staraegshaprowadzi grupe ha wylosowany tytut bajki. W
przypadku nieodgadgtia punkt mae zdoby druzyna przeciwna.

Zadaniem grup jest napispk najwecej zada zaczynajcych s¢ od liter:
K....b....m..... Nie wolno powtaréaaz wytego wyrazu. Nie wolno réwnie
przestawia podanej kolejngci liter.

Ja kacze ty zaczynasz.

Konkurencja przeprowadzona jest kolejno videj z grup. Cztonkowie danej grupy
tworza krag. Nasgpnie w szybkim tempie padggtowa, ktére zaczynapie na litee
konczaca stowo poprzednika (np. zabawa - agonia - algorytm - mak - kwiat...). Czas
jestscisle okrelony (6 minuty), a punkty przyznawangad 1 do 4

11. Rymowanka kulinarna.

Grupy tworz zdania zawierage rym zwazany z CgscCig ciata i jakgs potrawg np.:
Moje wiosy g jak nie kaiczace s¢ sosy.

Moje rece g jak zimne naki bydlece.

Wygrywa driryna z najweksz liczba zada (punktacja 1 - 4)

12. Doniczka.

Grupa ma napiggak najwecej oryginalnych zastosowalanego przedmiotu. Punkty
przyznawanesstylko za niebanalne odpowiedzi

13. Rozstrzygricie turnieju, przyznanie nagrod izegnanie miodziey.

9. Literatura pomocnicza

Jolanta Rojewska ,, Grupa bawg sipracuje” ,Wroctaw 2000 r.

Mariola Chomczyiska - Miliszkiewicz, Dorota Pankowska ,Poltlsizkot”
Warszawa 1998 r.

Matgorzata Jachimska ,Grupa baw spracuje cz. I’ Wroctaw 1994

10.Uwagi prowadzcego

Forma turnieju drgyn dziatata bardzo mobilizaayp. W przypadku nieparzystej liczby
0s6b w klasie dobrze jest powélary. Praca idzie sprawniej, pomagani prowadzacemu
sprawdza odpowiedzi grup. Czuwajakze nad prawidtowym przebiegiem.
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Temat zagé¢ Turniej ,Rusz gtow” — czgsé
Klasa / grupa wiekowa Il gimnazjum / 14 lat
Czas 2 x 45 minut
Cele zag¢
e cel poznawczy:
uczex zna pogcie tworczego mgfenia,
uczei wie jakie¢wiczenia mog rozwija jego tworcze mstenie
« cel ksztatqcy:
wyrabianie koncentracji i podzieléa uwagi,
rozwijanie ogoélnych operacji ndpwych
» cel wychowawczy:
ksztattowanie umiginosci wspotpracy

Metody pracy
« metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy
- metoda problemowa
- gry dydaktyczne
e metody praktyczne
- metodyéwiczebne

Formy pracy
* praca grupowa

Srodki dydaktyczne
czyste kartki ksero, dtugopisy, przygotowanet&ezki z przystowiami, przygotowane kartki
z zawodami, kartki z dbetem, kartki z treia zagadki

Przebieg zagé
1. Przywitanie mtodziey oraz zapoznanie z tematyKorma, celami dzisiejszych zgj.
Przypomnienie zasad punktacji.

2. Przygotowanie do pracy — szybki podziat uczestnikdw na zespoby(graie zmieniaj
sktadu).

3. Pomost skojarze
Zadanie polega na pmizeniu dwoch pozornie nie majych ze solp nic wspolnego pef
za pomog pomostu paj¢ kojarzonych z wyjciowymi, np.:
pszczota- miod — stodki — cukier - burak - rolnik -agnik
chmura— deszcz — woda — pranie — czyste pielucha — dziecko
llos¢ skojarzé& moze by dowolna lub okréona.

4. Jaki, jaka, jakie
Grupy jak najwgksz, iloscia przymiotnikéw opisyj podane zjawisko lub przedmiot np.:
drzewo, jabtkozrodto, burza. Dla utrudnienia przymiotniki mpgaczyna sie tylko na
jedm litere.



5.

Zawody

Prowadzacy przygotowuje karteczki na ktorych znajgsje nazwy zawodéw. Delegat
losuje jedr z nich i poprzez gesiypantomimicznie) staraghaprowada druzyne na
prawidiowa odpowied Kazda drieyna ma 2 minuty na odgaduie hasta. Po uptywie
tego czasu mdiwos¢ odgadywania przechodzi na dyay przeciwne. Za kale
prawidtowo odgadrie hasto grupa uzyskuje 1 punkt.Ada z drayn dwukrotnie losuje
hasta.

Alfabetyczny bukiet
Kazda z drayn otrzymuje kartk, na ktérej w pionie zapisany jest alfabet. Dadej z
liter musz dopis& nazwe kwiatu.

Homonimy

W ciagu 5 min. Zespoty majwypisa jak najwicej homonimow — wyrazéw mgjych
jednakowe brzmienie i jednakawisownk, ale r@&niacych sé znaczeniem ( np. zamek)
lub jednakowo brznacych, lecz raniacych s¢ znaczeniem i pisowai(np. buk — BAg).

Rebusy

Zespoty losyj po dwie karteczki zawiergge przystowia. Ich zadanie polega na
stworzeniu (narysowaniu) rebuséw ilusgimyjch wylosowane hasta. Za4de prawidtowo
zilustrowane przystowie deyna otrzymuje dwa punkty. Naginie prowadacy rozdaje
wsrdd druzyn rebusy dbapc by nie trafity do driayn, ktére je wykonaty, a do
przeciwnych. Zadanie polega na odgadni zilustrowanych przystow.

Detektyw
Prowadzacy rozdaje drigynom Kkartki z zagadkdetektywistycza. Punkt otrzymuje
druzyna za ktGg prawidtowo dobramgrupe (para + prezent). Maksymalnie nma
otrzyma 8 punktéw.

Kazda z péciu panien otrzymata prezent od swego kawalera. Odgadnij, kEsi
nizej podanymi informacjami, sktad 2dej pary i rodzaj prezentu, jaki otrzymatazka
panna:

* Janina nie otrzymata perfum

» Tomek podarowat swojépwarzyszce czerwonezg
* To nie Fryderyk podarowat Ani likier

* Sylwia, towarzyszka Pawta, nie jada owocéw

* Marek nie podarowat likieru

» Julia otrzymata czekoladki, ale nie od Oskara

* Amelia nie otrzymata kwiatow

» Julia nie jest towarzyszk-ryderyka

Rozwigzanie:

Fryderyk — Amelia — owoce
Oskar — Ania — likier

Marek — Julia — czekoladki
Tomek — Janina — czerwonazed
Pawet — Sylwia — perfumy

10. Podsumowanie wynikéw turnieju.



Nagrodzenie gromkimi brawami zwyeicdw oraz wgczenie pamitkowych dyplomow.
Umieszczenie informacji o zwygskiej drizynie w gazetce szkolnejatlz na stronie
internetowej szkoty.

9. Literatura pomocnicza
— Jolanta Rojewska , Grupa bawg sipracuje” ,Wroctaw 2000 r.
— Mariola Chomczyiska - Miliszkiewicz, Dorota Pankowska ,Poldlsizkot”
Warszawa 1998 r.
— Malgorzata Jachimska ,Scenariuszkcji wychowawczych” Wroctaw 1997
— Ewa Sadowska "Lekcje wychowawcze” Warszawa 1999

— Saniewska Danuta, Stelmaszczyk — Wijaczka Krystyna ¢gasto bez problemow”
Kielce



