KOSTKA-LITERA-WYRAZ
Gra terapeutyczna

Cele gry:

-¢wiczenie analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej

Wartag¢ terapeutyczna:
- utrwalanie poznanych liter
- rozwijanie spostrzegaw@edi pamkci
- doskonalenie czytia wyrazow i pisaia tych wyrazéw
- rozwijanie sprawidoi manualnej
- usuwanie nagi grafomotorycznych

Opis gry
1. Liczba uczestnikdw: 2 osoby

2. Przygotowa:
- kostke do gry ( na kadejsciance kostki jest inny obrazek )
- nakrywki z literami
- 2 plansze przedstawsge obrazki i puste kratki zgodnie zstig liter
jaki przedstawia obrazek

3. Zasady gry:

Prowadzcy uktada nakrywki z literami tak, aby da litera byta
widoczna dla graczy. Dziecko rzuca kagtgo wyrzuceniu np. kota
wyszukuje z rozsypani literowej potrzebne mu litery daeshia
wyrazu Kkot.

Uczestnik gry naktadkz literami uktadav odpowiedniej kolejn€ci
przy obrazku kot w wyznaczonym miejscu. Nasiie gigno
odczytuje (dokonuje atizy i syntezy) utaony wyraz.

W przypadku powtdrnego wyrzucero@razka z kote uczestnikowi
gry przepada kolejka.
Wygrywa ta osoba, ktéra pierwszayhszystkie wyrazy
na planszy.



KOSTKA




PLANSZA GRY




NAKRYWKI Z LITERAMI




